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COLLEGTOR STS 1995/1996 NHL Hockey Cards 


HOTICE 


Regular Player Cards 
324 pelaajakorttia, jotka.koostuvat NHL:n 26:sta joukkueesta 


1995 European Junior Championships 
30 korttia parhaista nuorista pelaajista 


Hardware Heroes 
25 korttia 1995 NHL:n eniten 
palkintoja Saaneista pelaajista 





What's Your Game 
15 korttia Upper Deckin kaudella 04- 95 
järjestämän kilpailun voittaneista NHL-pelaajista 


Checklist kortit 
2 korttia 


Lisäsarjat (Inserts): 


1) You Crash The Game 
30 korttia hopea- ja kultasarjassa 
(Upper Deckin kehittämä interaktiivipeli, jota ei voi vaa 4 
Euroopassa) 


pa 
—- 
po 





ji ; 
vad ikina 2) Wayne Gretzky” s Record Collection 
9 korttia Gretzkyn ennätyksistä + 1-checklistkortti 


ä 3) Players Club 
396 korttia perussarjasta hopeisella logopainatuksella 


4) Platinum Players Club 
396 korttia perussarasta upealla Platinum-logopainatuksella 


— / mn 


OI 





Myynnissä R-kioskeissa ja hyvin varustetuissa 
JN i korttikaupoissa kautta maan. - 


Markkinointi ja vaihtopälvelu Semic Sport Oy, PL 317, 33101 Tampere; "puh. 931-2438 111. 
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TV-pelit ovat cooleja 


Välillä näytti jo pahalta. Harvoilla harrastuksilla oli niin huono maine kuin 
TV- ja tietokonepeleillä. Niitä harrastivat vain kroonisesti 
sosiaalirajoitteiset, joilla ei ollut yhtään ystäviä ja jotka mieluiten vain 
pelasivat koneillaan verhot ikkunoiden edessä pitkin päivää. Toisaalta oli 
täysin normaalia sanoa olevansa filmi- tai äänilevyfriikki, jolle vinyylikiekot 
olivat tärkeämpiä kuin mikään muu. Mutta jos mainitsi sanat "TV" ja "peli", 
niin sinua katsottiin niinkuin olisit jotakin, mikä pulpahti ylös wc-pöntöstä. 
Konsolipelit olivat kuin pahanlaatuinen pisaratartuntasairaus. 


Sellaisen suhtautumistavan voi toisaalta hyvin ymmärtää. Joka kerran, 
kun mediassa puhutaan TV-peleistä, niin se tehdään mahdollisimman 
typerällä tavalla. Aina silloin tällöin suuret lehdet päättävät kirjoittaa TV- 
peleistä, mutta milloinkaan ne eivät viitsi etsiä juttujensa kirjoittajiksi 
sellaisia ihmisiä, jotka tietäisivät asiasta jotain. Jostain syystä 
konsolipeleissä halutaan nähdä vain epäsosiaalinen puoli. Uusi ilmiö on 
interaktiivisuudesta ja virtuaalitodellisuudesta puhuminen. Uusimpien 
iskulauseiden virrassa mukana pysyäkseen media tekee konsoleista 
jälleen kerran jotakin, mitä ne eivät ole. 


On itsestään selvää, että asiaa tuntemattomat eivät ota TV-pelejä 
vakavasti. He eivät koskaan näe hyviä pelejä eivätkä kuule puhuttavan 
normaaleista pelaajista. He eivät myöskään milloinkaan saa kuulla Shigeru 
Miyamoton nerokkuudesta. Vain siksi että Shigeru tekee TV-pelejä eikä 
1010] 0 HIUKSIIN NEN 


Mutta tilanne on pikku hiljaa muuttumassa. Flipperi on ollut vakavasti 

- otettava kiinnostuksen kohde jo pari vuotta. Viime vuosina myös 
japanilainen kulttuuri, mukaanluettuna TV-pelit, on alkanut herättää yhä 
enemmän mielenkiintoa. Pelitalotkin alkavat päästä juoneen mukaan. Se, 
että Psygnosis käytti Wipeoutin musiikin tuottamiseen Chemical 
Brothersia eikä Activisionin tapaan 2 Unlimitediä, kertoo jo paljon. 
Nintendokin antoi Ultran musiikit Manchesterilaisen Software Creationsin 
tehtäväksi. Tokiosta tuleva musiikki on saanut eurooppalaisia haastajia. 


Yhtäkkiä pelitalot satsaavat yhtä paljon logojen, kirjasinten ja laadukkaan 
musiikin tekemiseen, kuin varsinaisen pelinkin valmistamiseen. Koko ajan 
kasvava joukko ihmisiä huomaa, että kohuttua kyberavaruutta ei ole 
olemassakaan ja että TV-pelit ovat vakavasti otettavaa tavaraa. 


Tulevaisuus näyttää siis valoisalta. TV-pelit ovat cooleja. 
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SUPER 
POWER 


Uutiset 


Tuoreimmat Saturn-pe 
uutiset myös Saturn 








Zelda + Landstalker - 


Toshinden 2, Hang ) 
Weaponlord, Micro Ma 


näyttämään kuinka 


NINTENDO 


Fobo 280:30: 
Lucca 220:38 = 


suomaa: = —- 


| Power Up 


Nintendo-, Sega- ja Sony -asiantuntijamme Ho 
— rääpii jälleen kiinnostavia ja epäkiinnostavia lu 





KITT TT LVIS WINKI ; 


Sisältö 


Zio the black magician. 
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Sega of America piti elokuun alussa kolme 


virallista 'pelipäivää!, jolloin he esittelivät 
valikoidulle kutsuvierasjoukolle loppu- 
vuonna tai ensi vuoden alkupuolella 
ilmestyviä uusia pelejä. Samaan aikaan 
esiteltiin myös uusi Saturn-paketti ja 
kannettava Mega Drive. 


yllä vaan, luitte oikein. Segan vastaus Nintendon Virtual Boylle on kannettava 

Mega Drive, jonka nimeksi on annettu Nomad. Se on yhteensopiva kaikkien jo 

julkaistujen Mega Drive -pelien kanssa (joita on USA:ssa lähemmäs 600 

appaletta!). Nomad toimii sekä kannettavana koneena 3.25" näyttönsä ja 

minikaiuttimensa avulla että tavallisena 
Mega Drivena piuhan telkkariin liittämällä. 
Se on kooltaan suunnilleen Game Gearin 
luokkaa (mahdollisesti hieman paksumpi), 
kuusi paristoa antaa peliaikaa kolmisen 
tuntia ja kaksinpelejä varten voi liittää 
toisen ohjaimen. Hinta tulee USA:ssa 
olemaan alle 200 dollaria (alle 1000 mk). 
Rajoitettu määrä koneita julkaistaan 
Amerikassa jo lokakuun loppupuolella. 
Euroopanjulkaisusta ei ole vielä tietoja. 


elipuolella eniten meteliä pidettiin 
uusista Saturn-nimikkeistä. Sekä 
Sega Rally että Virtua Fighter 2 
esiteltiin, vaikkakin aikaisina 
beta-versioina. Grafiikan osalta ne olivat 
paljon edeltäjiänsä komeampia. Näiden 
kahden odotetun pelin lisäksi Segalla oli 
hihassaan yllätys: helikopteripeli Wing 
Arms. Virtua Cop julkistettiin yhdessä 
laserpistooli Stunnerin kanssa. Sega paljasti myös, että Mortal 


Sega Rally 


äätä 


Virtua Fighter 2 





KT TY L OVILTEN WU 





SECAN PFLIPÄIVÄT 


Kombat 3 julkaistaan ilmeisesti vasta keväällä, mutta että se tulee perustumaan 
Williamsin päivitettyyn MK3 Extreme -versioon, josta löytyy mm. makeammat taustat ja 
pari uutta piilotettua hahmoa. 

















arin vuoden A 
harjoittelun jälkeen 
Sega alkaa oppia 
ottamaan 32X "Tatista" 
kaiken irti. Uusimmat 
tattipelit, kuten Spiderman ja 
X-Men alkavat jo näyttää 32- 
bittisen koneen peleiltä. 
egallekin löytyi koko 
joukko huippuluokan 
pelejä kuten 
Vectorman, Toy Story 
ja Garfield. Vectorman on 
komea tasoloikkaseikkailu, Toy 
Story perustuu tulevaan 


Disney-filmiin ja siitä löytyy Doom-tyylistä toimintaa. Garfield on 
jälleen yksi nätti ja näppärä tasoloikka, joka julkaistaneen myös 





Suomessa. 


usien pelien ja koneiden lisäksi Sega 
paljasti myös suunnitelmansa miten saada 
kuluttajat kiinnostumaan Saturnista 
PlayStationin sijaan. Sega ei aio laskea 
koneen hintaa mutta laittaa pakettiin lisää pelejä. 
Saturnin, piuhojen, olijaimen ja Virtua Fighterin 
lisäksi 399 dollaria maksavaan pakettiin tulee myös 
Clockwork Knight ja Worldwide soccer (Euroopassa 
tunnettu nimellä Victory Goal). Pienen 
rekisteroitymiskaavakkeen täytettyään ja 
palautettuaan Saturnin uusi omistaja saa postitse 
parissa viikossa myös Virtua Fighter remixin. 


Saturn 2 on tulossa 















Saattaa kuulostaa pilalta, mutta tosiasia kuitenkin on, että i E 
Sega on yhdessä Floridalaisen Lockheed Martinin — joka on vala m—0 
aiemmin työskennellyt Segan kolikkopelikoneiden Model 1 
(Virtua Racing) ja Model 2 (Sega Rally ja Virtua Fighter 2) P= 
parissa — kanssa aloittanut täysin uuden koneen suunnittelun. g) 
Uutuuden pitäisi olla valmis jo ensi vuoden loppupuolella. On 
vielä epäselvää, tuleeko uusi kone olemaan taaksepäin = 
yhteensopiva Saturnin kanssa, tai käytetäänkö siinä ylipäätään mas 
lainkaan 32-bittisen CD-asemaa ja ohjainta. Sen sijaan on 
odotettavissa, että Segalta ei juuri heru lisätietoja lähiaikoina. 


Virtual Boy ei myy 


i 
Bandai on saanut Power Playerin : ri Virtual Boy ei ole saanut Japanissa lainkaan 

valmiiksi. Se on ensimmäinen kone, joka Nintendon toivomaa vastaanottoa. Elokuun 
tukee Applen Pippin-standardia ja lukee loppuun mennessä (oltuaan myynnissä kuusi 
Macintosh-CD -kiekkoja. Kyseessä on ni s = viikkoa) Nintendon kauppoihin toimittamista 
Applen ensimmäinen yritys houkutella : 150.000 koneesta vain 20 — 30 prosenttia oli 
konsolipelaajia Mäkkipelien pariin. PP on myyty. Näyttää siltä, että Isolla Ännällä tulee vielä 
huomattavasti halvempi kuin halvinkaan CD-valmis kompuutteriviritys. Bandai on olemaan vaikeuksia saada ennustamansa 500.000. 
kokeillut taitojaan konsolivalmistajana aiemminkin, kyseessä oli 8-bittinen, CD-pohjainen Virtual Boy myydyksi ennen vuodenvaihdetta. 
laite nimeltä Playdia. Playdia-projekti kaatui aikanaan komeasti, eikä sitä tunnu Heikko myynti saattaa johtua heikosta 
muistavan enää kukaan. Bandai ei ilmoituksensa mukaan aio kilpailla Saturnin pelitarjonnasta, joten tilanne saattaa korjaantua 
Playstationin ja Ultran kanssa, vaan yrittää löytää aivan oman kohderyhmänsä. Projektiin Mario Clash ja Wario Cruise -pelien julkaisun myötä. 
osallistuu lähes 300 japanilaista pelitaloa, ja julkaisupäivään mennessä pitäisi pelejä olla Muutoin näyttää pahasti siltä, että Nintendon 
valmiina noin 130. Bandai itse aikoo julkaista Power Player -versiot peleistä Gundam, ensimmäinen floppi pitkään, pitkään aikaan on +C 
Sailor Moon ja ; = väistämätön tosiasia. A 
Dragon Ball. : Jaa MR 
K. | 3DO :n hinta laskee 
julkaistaan in o : , 
Japanissa ensi < : : Panasonic laskee PlayStationin julkaisun kanssa 
vuoden JA samaan aikaan 3DO-laitteensa hintaa Englannissa 349 
maaliskuussa. i «| . : punnasta 299 puntaan. Kaupan päälle saa vielä FIFA 

; International Soccerin - yhden kaikkien aikojen parhaista futispeleistä. 


KIISTA UOKS U TKS:N 








VERKON VANKINA 


LL TA LE K EK SIUEIS SILEM S EM As 


LES EA TEKEE TS I EE ELL IEISS 
kotisivuista ja Usenetin kiinnostavimmista keskusteluista. 'Netistä' 





löytyy kaikki mahdollinen apu kaikkiin mahdollisiin tilanteisiin! 


255 


Tällä hetkellä Internetin kuumin puheenaihe 
Usenetissä, uutisryhmissä, on Ogre Battle. Vinkkien ja 
neuvojen lisäksi siihen löytyy myös FAO (Freguently Asked 
Ouestions) — aika hyvin siihen nähden, että peli on tuskin 
ehtinyt importtiliikkeisiin. Tekeillä on myös WWW-sivu. 
Sen osoite ei ole tätä kirjoitettaessa vielä selvillä, mutta 
kiireiset voivat mailata osoitteeseen 
olaf(dearth.execpc.com tarkempaa infoa saadakseen. 

On aika varmaa, että Ogre Battle ei saisi sellaista 
huomiota, jos Sguarelta olisi joku uusi julkaisu ulkona. 
Veikkaanpa, että Chrono Triggerin julkaisun myötä 0B 
haukkaa turvetta, ainakin Netin ykköspuheenaiheena. 
Joka tapauksessa Battle on menestys, mutta ilman Netin 
voimaa se luultavasti hukkuisi muiden pelien mainosten 
joukkoon. Jostakin kumman syystä monet pelitalot ovat 
jättäneet Usenetin voiman täysin hyödyntämättä. 
Sääntöön on toki yksi poikkeus: Konami. Yhtiö on 
mainostanut Web-sivuaan mm. e-mail kilpailuilla, joissa 
palkintoina on ollut pelejä. Konamin Webbi-URL on 
<http://www.konami.com>, kannattaa ehdottomasti käydä 
tutustumassa. Uutisten ja peli-infon lisäksi löytyy myös 
työpaikkailmoituksia! Jos sinulla on pelkästään 
sähköpostiyhteys, niin yhteysosoite on cam369(daol.com 
tai 76004.3530G0compuserve.com. 

Yksi raskaimpia viime aikoina ilmestyneitä sivuja on 
Cap Scott's Nintendo Ultra 64 Web Page osoitteessa 
<http://www.nauticom.net/www./capscott/nu64- 
cap.html>. Cap on perehtynyt todella tarkasti NU64:n 
salaisuuksiin. Yksi kiinnostavampia seikkoja on tietenkin 
pelien hinta. Capin mukaan 32 Mbit -kasetti asettuu 
hintahaarukkaan $50 — $80, missä suurten 
pelivalmistajien, kuten Nintendon ja Acclaimin, pelit 
olisivat 50 — 60 dollarin hintaisia, ja pienempien 


valmistajien $65 ja yli. Kattavassa NU64 FAO:ssa 
käsitellään muun muassa pakkaustekniikkaa, ja kotisivulta 
löytyy myös tekniset tiedot, vinkkejä siitä kuinka pääsee 
pelituottajaksi, virallinen lista tulevista peleistä ja muuta 
mielenkiintoista. Capin osoite on capscott(Onauticom.net 

NU64:stä, Ogre Battlesta ja muista jupinoista voi lukea 
myös on-line. Elektronisia julkaisuja on tullut niin monta 
viime aikoina, että voi puhua suorastaan uudesta 
villityksestä - webissä julkaistuista digitaalilehdistä! 

Australialainen Herald Sun -sanomalehti on avannut 
Games Guide sivun 
<http://www.ozonline.com.au/GamesGuide>, josta löytyy 
sadoittain arvosteluja kaikille suurimmille konsoleille ja 
paljon vinkkejä ja fuskuja. 

Tätä kirjoitettaessa uusi Chaos Magazine on vielä 
rakennusvaiheessa 
<http://www.vpm.com/greenleaf/chaos.html>. Siinä 
aiotaan käsitellä TV-pelejä (tasoloikista RPG:hin), 
metallimusiikkia ja kirjallisuutta (SF, fantasia ja kauhu) - 
kiintoisa sekoitus, josta löytyy myös linkkejä Steve 
Jacksonin Metaverseen, jota kuvaillaan näin: "a mig MOO 
style chat city". Lehden toimituksen tavoittaa osoitteesta 
us001992 Ointerramp.com. 

Game Zero Magazine, jonka mainitsimme viimeksikin, 
sukelsi 7:nnessä numerossaan NeoGeo CD:n ja Yoshi's 
Islandin pariin. Kahdeksikosta löytyy viimeisimmät uutiset 
PlayStationista ja M2-konsolista 
<http://www.gamezero.com/team-0>. Elektronisesta 
lehtihyllystä löytyvät myös Intelligent Gamer Online 
<http://igonline.escape.com/>, FutureNet 
<http://www.futurenet.co.uk/>, Hyperactive 
<http://www.next.com.au/games/> ja EGM 
<http://www.nuke.com/>. 


VN 


Sguare on avannut virallisen webbisivun Japanissa: 
<http://www.spin.ad.jp/sguare/index.html>. Epätavallisen 
sisältörikas sivu tarjoilee esimerkiksi Final Fantasy III:n 
täydellisen ratkaisun kauniilla kuvilla höystettynä. Sitten 
viime kerran on ilmestynyt jälleen yksi uusi epävirallinen 
Sguare-sivu. Osoitteesta 
<http://www.computek.net/public/andrewv/sguare.html> 
löytyy taidetta, musiikkia ja Final Fantasy III FAO 4.0. Jos 
joku on pelannut Chrono Triggerin alusta loppuun ja 
takaisin ja ylösalaisin ja päällään seisten, niin se on 
Tatsushi Nakao -— netin vakituinen Sguaren pelien 
asiantuntija. Heebolla on oma kotisivu, Illucia', 
osoitteessa 
<http://ucsub.colorado.edu/-nakao/ffown.html>, ja hän 
on tekemässä sivuja Seiken Densetsu kolmosesta (Mana 2) 
ja uudesta japanilaisesta Final Fantasy seiskasta. 

Lopuksi pari mielenkiintoista eri aiheita käsittelevää 
sivua: Lonestar (Wuertzburgin yliopistossa) 
<http://stio1.sari.fh-wuerzburg.de/student/i219> — 
Amiga, 3D0, MegaCD, Super Famicom, <http:// 
sbh.cse.bris.ac.uk/Nintendo.html> & <http://wcl- 
rs.bham.ac.uk/GamesDomain/gdmain.html> — 
kummassakin paljon SNES GG -koodeja, FAO:ita ja 
ratkaisuja, ensimmäisestä löytyy iso ftp, jossa paljon 
FAO:ta ja ratkaisuja mm. FF3, 
<http://www.seas.upenn.edu/-schimmel/> — FF3 fani, 
<http://www.jumbo.com/> — uusi ja testaamaton. Ups, 
eipäs unohdeta näitä: Nintendo of America 
<http://www.nintendo.com> ja Sega of America 
>http://www.segaoa.com>. Super Poweriin voi lähettää 
sähköpostia osoitteeseen aktope(auta.fi, ja SuPon sivuilla 
julkaistuja linkkejä löytyy osoitteesta 
<http://www.uta.fi/-aktope/>. 





Final Fantasy VII Ultralle? 


Japanilaisissa 
lehdissä kiertää kuvia 
SGI-tietokoneilla 
luoduista Final 
Fantasyn hahmoista. 
Joidenkin tietojen 
mukaan ne on otettu 
suoraan tulevasta 
Ultran Final Fantasy - 
roolipelistä. Toisten 

















Lisää polygonitappelua Segalta 


Samaan aikaan hikoillessaan Virtua Fighter kakkosen Saturn-version kanssa Sega 
valmistelee jo uutta polygonipohjaista beat 'em upia. Fightin Vipers perustuu Virtua 
Fighter kakkoseen, ja se on testattavana valikoiduissa kolikkopelihalleissa ympäri 
maailmaa. Pelissä on kuusi hahmoa ja tilaa vielä kahdelle. Kaikilla on erilaisia varusteita 
suojaamassa vartaloa isommilta kolhuilta - kunnes ne pettävät ja erä on ohi alle 
kymmenessä sekunnissa. Toinen uutuus sitten VF2:n on mahdollisuus puolustautua 
erikoisella vastahyökkäyksellä, joka lennättää vastustajan ruudun toiselle laidalle ja antaa 
näin hieman hengähdysaikaa. 

Työn alla on myös Virtua Fighter 3, mutta sitä ei ilmeisesti julkaista ennen kuin Segan 
uusi kolikkopelisysteemi Model 3 on valmis. 


Mortal Mania 








väitteiden mukaan kyseessä 
ovat vain 3D-versiot Lockesta, 
Terrasta ja Shadowsta (FF 
kolmosesta), jotka tuskin ovat 
mukana seuraavassa 
seikkailussa, ja näin ollen 
kuvilla ei olisi mitään 
tekemistä NU64:n kanssa. 
Shoshinkaissa asia selvinnee. 
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Perjantaina, 13. lokakuuta julkaistaan Mortal Kombat 3 USA:ssa SNES:lle, Mega 
Drivelle ja Game Boylle. Hype Mortal Kombat — the Movie -elokuvan ympärillä on ollut 
käynnissä jo kuukauden verran. Filmi löi yleisöennätyksen ja sai hyvät arvostelut - 
ollakseen TV-peliin perustuva pätkä. Sekä Super Mario Bros. että Street Fighter saivat 
aikoinaan lehdistöltä murska-arvostelut, eikä rahallistakaan menestystä herunut. Tuleeko 
filkka Suomeen Street Fighter -flopin jälkeen, sitä ei vielä tiedetä, mutta Englannissa MK 
- the Movie tulee ensi-iltaan 20. lokakuuta. 


Uusi jalitsu- 
pelikuume 


Seuraaviin jalkapallon MM-kisoihin on 
vielä aikaa kolme vuotta, mutta uusia 
jalitsupelejä ilmestyy kuin keltaisia 
kortteja Maradonalle. SNES:lle on tulossa 
Deluxe-versio Konamin International 
Superstar Soccerista. PlayStationkin saa Electronic Arts julkaisee uusimman version FIFA:sta useammille koneille. 
ISSistä oman versionsa samaan aikaan Human-yhtiön (joka teki SNES:n Ainakin PlayStationin, SNES:n, Saturnin ja Mega Driven sovitukset 
Super Soccerin) Hyper Formation Soccer -pelin kanssa. Viimeisimpänä vaan ilmestyvät ennen vuoden loppua. 
ei vähäisimpänä - luultavasti odotetuin uusista jalkispeleistä — FIFA '96. 





8 





.. ja lätkäkuume Segaa satelliitista — Euroopassa? | SNES elää ja voi hyvin 
Nyt kun urheilupeleihin päästiin, niin Satelliitin kautta välitettävä digitaali-TV on suosittu ilmiö sekä Syksyn uutuuksilla, kuten Donkey Kong Country 2, 
paljastettakoon saman tien se, että EA:n NHL Japanissa että Amerikassa, ja nyt näyttäisi siltä, että sellainen Killer Instinct ja ennen kaikkea Super Mario World 2, 
'96 julkaistaan sekä Mega Drivelle että SNES:lle saadaan tänne vanhallekin mantereelle. Brittiläinen Sky Broad- Nintendo näyttää SNES:n voivan edelleen paksusti. 
lokakuussa. EA Nordic valmistelee myös casting on aloittanut neuvottelut Segan kanssa eurooppalaisesta Shigeru Miyamoto paljasti hiljattain englantilaiselle 
Elitserienistä '96-versiota, joka valmistunee vastineesta amerikan Sega Channelille. Mitään ei ole vielä päätetty, Edge-lehdelle, että hänellä on SMW2:n jälkeen heti uusia 
jouluksi. Jos se nyt jotakuta jaksaa kiinnostaa. ja kaikki on kovin hys hys, mutta hyvällä tuurilla Suomessakin projekteja Superille. Ja sehän tarkoittaa sitä, että 
saattaa päästä jo parin vuoden päästä pelaamaan Segaa satelliitin Nintendo uskoo edelleen 16-bittisensä tulevaisuuteen. 
välityksellä. 
Pelin nimi: Julkaisija: Luonne: Ilmestyy: 
syyskuu/lokakuu '95. | a 
Tähän listaan on koottu kaikki Vectorman Sega Toiminta marras 
ma kuukauola Pohlokmat Marsupilami Tasoloikka — marras 
VTL TIKIN NSNN  INDONINSSA Micro Machines '96 Codemasters Kilpa-ajo == marras 
julkaistut pelit. Toimituksen 
suosittelemat pelit saavat E a $ n - 
EEE E ernal Champions ega eat 'em up syys 
aisa miekka a Surgical Strike Sega Toiminta & loka 
joista varoitamme saavat Links Urheilu marras 
miinuksen. 
32X : 
Pelin nmi: Julkaisija: —— Luonne: Ilmestyy: Motherbase Sega Shootem up syys 
Saturn 
Super NES Panzer Dragoon Sega Shoot'em up syys + 
Judge Dredd Acclaim Seikkailu elo Pebble Beach Golf Sega Urheilu Syys 
Kirby's Dream Course Nintendo Ongelma Syys + NBA Jam - TE Acclaim Urheilu loka 
Robocop vs Terminator Interplay Toiminta Syys Bug Sega Tasoloikka — loka 
Killer Instinct+ CD Nintendo Beat 'em up syys + Virtua Hydlide RPG loka 
Batman Forever Acclaim Toiminta Syys Virtua Fighter Remix Sega Beat'em up marras + 
Foreman For Real Acclaim Urheilu loka Myst Acclaim Seikkailu marras 
Demolition Man Acclaim Toiminta loka Theme Park EA Strategi marras + 
Asterix & Obelix Infogrames — Tasoloikka — loka World Series Baseball Urheilu marras 
Super Mario World 2 - Clockwork Knight 2 Sega Tasoloikka — marras 
Yoshi's Island Nintendo Tasoloikka — loka + 
NHL '96 EA Urheilu marras PlayStation 
Doom Williams Toiminta marras Ridge Racer Namco Kilpa-ajo 29. syys + 
The Mask THO Tasoloikka — marras Toshinden Takara Beat 'em up 29. syys 
World Masters Golf Virgin Urheilu marras Wipeout Psygnosis — Kilpa-ajo 29. syys + 
Kileak - the Blood Sony Toiminta 29. syys 
Game Boy Rapid Reload Sony Shoot 'em up 29. syys 
Donkey Kong Land Nintendo Tasoloikka — syys + Jumping Flash Sony Toiminta 29. syys 
Judge Dredd Acclaim Seikkailu syys Street Fighter - The Movie Acclaim Beat'em up = 29. syys 
PGA European Tour Golf — THO Urheilu loka NBA Jam - TE Acclaim Urheilu 29. syys 
NHL '95 THO Urheilu loka 3D Lemmings Psygnosis — Ongelma 13. loka + 
Batman Forever Acclaim Toiminta loka Nova Storm Psygnosis — Toiminta 13. loka 
Foreman For Real Acclaim Urheilu loka Discworld Psygnosis — Seikkailu 13. loka 
Asteroids/Missile Command Nintendo Kult loka Air Combat Namco Toiminta 13. loka 
Mortal! Kombat 3 Sony Beat'em up =20. loka 
Mega Drive Destruction Derby Psygnosis — Kilpa-ajo 20. loka + 
Primal Rage Warner Beat 'em up syys 
Adv of Batman & Robin Sega Toiminta Syys + Tämä lista on saatettu ajan tasalle 19.9.1995. Kannattaa varautua 
Light Crusader Sega RPG loka + siihen, että maahantuojien suunnitelmat saattavat muuttua hyvinkin 
NHL '96 EA Urheilu loka lyhyellä varoitusajalla. 
Batman Forever Acclaim Toiminta loka 
Comix Zone Sega Toiminta marras 
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Nintendon Hiroshi Imanishi antoi 9. syyskuuta 
julkisuuteen virallisen lausunnon Aashi Evening 
News -uutisille koskien Ultra 64:n julkaisua. Hän 
vahvisti Nintendon aikomuksen tuoda G4-hittinen 
myyntiin Japanissa ennen vuoden loppua, ja että 
100 konetta kymmenellä eri pelillä varustettuna 
tulee olemaan näytillä Tokion Shoshinkai-messuilla 
24. marraskuuta. 


Kahden vuoden huhujen, kritiikin ja odotuksen jälkeen 
paljastukseen on aikaa enää alle kuukausi. Shoshinkaissa, 
tunnettu myös nimellä Super Famicom Space World, , 
Nintendo siis vihdoin esittelee valmiin Ultra 64:n. Elokuun 
alussa ensimmäiset, tarkoin valitut pelitalot saivat 
käyttöönsä ensimmäiset koneet kehitysympäristöineen. 
Heidän mukaansa laite on täysin valmis, ja sen voisi 
julkaista maailmanlaajuisesti jopa pari kuukautta ennen 
ilmoitettua aikaa. 


OS KISÄSI] kone on pelkästään kasettipohjainen, STE 
CD-asemaa ilmeisesti tulla tekemään. Sen sijaan 
Nintendolla on piirrustuslaudalla aivan uusi 


 tallennustekniikka, jonka kapasiteetti on lähes CD:n 
» luokkaa, mutta joka on monta kertaa.nopeampi kuin 


Ultra64 — = Super POWER M 10/95 F 


nopeimmatkaan nykyään saatavilla 
olevat CD-asemat. Sen valmis- 
tumiseen asti Ultra saa tyytyä 
tavallisiin kasetteihin. Niihin tosin 
patentoidulla pakkausmenetelmällä 
saadaan mahtumaan 500 
megabittiä 64 Mbitin kasetille. 
Väitetään, että kasettien hinnat 
tulisivat asettumaan nykyisten 
SNES-kasettien tasolle. 


Tekniset tiedot 


Nintendo ei aio paljastaa 
tarkkoja tietoja ennen Shoshin- 
kaita, mutta usieden lähteiden 
mukaan pääprosessorina on 64- 
bittinen MIPS R4300 RISC 
100MHz:iin kellotettuna. 
-Resoluutiota I vain käytetty ' 
TV-standardi (yhteensopiva 
tulevaisuuden HDTV:n kanssa), 
RAM-muistia löytyy 24 Mbittiä, 
äänikanavia ainakin 32 ja värejä 
16.8 miljoonaa. Tietenkin 
kerromme vahvistetut tiedot heti 
kun saamme ne hyppysiimme. 


Pelit i MA 


= Viimeisen vuoden aikana lista 
lisensoiduista Ultra 64 -tuottajista 
on kasvanut koko ajan pitemmäksi, 











ja koneen julkaisun jälkeen - nn 
Nintendo aikoo jatkaa listaa vielä 
uusilla nimillä. Esimerkiksi sellai- 
silla kuin Sguare, Enix, Hal, 
Hudson ja Konami - jotka kaikki 
ovat suunittelleet 64-bittisiä 
pelejä jo pitkään, mutta eivät ole 
sitä vielä virallisesti vahvistaneet. 
Syy siihen että listalta löytyy 
toistaiseksi enimmäkseen amerik- 
kalaisia pelitaloja on se, että NCL 
(Japanin Nintendo) on paljon 
salamyhkäisempi kuin NoA 
(Nintendo of America), mutta 
odotettavissa on, että parhaat 
pelit tulevat edelleenkin Nipponin 
saarilta. Tässä on virallinen lista 
* tulevista Ultra 64 -peleistä. 


Killer Instinct 2 (NOA/Rare) 

Cruis 'n USA (NOA/Midway) 

Turok - the Dinosaur Hunter (Acclaim) 

Ultra Doom (Williams) 

Top Gun: New Adventure (Spectrum Holobyte) 
Mortal Kombat 3 (Williams) 

Red Baron (Sierra) 

Robotech Achademy (Gametek) 

Monster Dunk TT 
Ken Griffey Jr. Basebal ( 0A/Rare) 

Star Wars - Shadows of the Empire (Lucas Arts) 


Pelejä tekevät myös Mean eivät kerro vielä 
yksityiskohtia) Virgin, Paradigm Simulations, Software 
Creations, DMA, GTE ja Angel Studios. Myös NCL:n 
lukittujen ovien takaa on odotettavissa lähemmäs 
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kymmenkunta peliä — kaikki Shigeru 
Miyamoton tuota Sa. Sguarelta on 
Ultran julkaisun aikoihin ilmestymässä 
Final Fantasy VII. 


Ohjain 
Nintendon esitellessä Ultran malli- 


kappaletta E3-messuilla Los Angelesissa 
aiemmin tänä vuonna huomiota herätti se, 


= että koneessa oli neljä ohjainporttia, 


mutta yhtään ohjainta ei JE mailla 
eikä halmeilla. Saatuaan näppeihinsä 
kehitysympäristöt, saivat pelitalot 


nähtäväkseen myös ohjaimen, pei Ya 
kuulemma on vallankumouksellinen — siitä 


"löytyy tiemmä sekä analoginen että 


digitaalinen ohjausnamikka. Lisää 
aiheesta Shoshinkai-reportaasissamme. 


Varjopuolet 


Ei kaikki ole ruusuilla tanssimista 
Nintendollakaan. Tosiasia on, että Sega on. 
saanut Saturnilleen vuoden etumatkan : 
Japanissa, Euroopassa ja Amerikassa, että 
Sonyn markkinointimuskeli on maailman 
vahvimpia ja että kumpikin Nintendon 
kilpailijoista käyttää CD:tä, mikä mahdol- 


tt 
MUS ENELUS (yli?) puolet halvemmat pelit. 


Nintendolla on toki uusi 
tallennussysteemi tekeillä, mutta sen 
valmistumiseen asti kuluttajien on 
tyytyminen huomattavasti kalliimpiin 
hintoihin. 


Mutta eiköhän Nintendolla tiedetä 
missä mennään. He ovat olleet sentään 
maailman johtava TV-peliyhtiö kymmenen 
vuoden ajan, ja kaiken Ultra-projektiin 
upotetun rahan ja kehitystyön hedelmä 
tuskin tulee olemaan mikään puoli- 
villainen viritelmä. Odotamme näkevämme 
maailman parhaan konsolin — ja se 
toivottavasti Nintendo sellaisen toimittaa - 
marraskuussa. Shoshinkaissa on siis - 
Nintendon näytön paikka — silloin Ultra on. 
vihdoin Todistus 














21 U 


| Topilla on myös huonoja uutisia 
kerrottavana. 





Nintendo teki sen taas. Esti roolipelien tulon Vieläkin ikävämpi uutinen on se, että Nobuo 
Eurooppaan. Nintendon Earthboundin piti Uematsu on jättämässä Sguaren (jollei ole jo 
ilmestyä täällä marraskuussa, mutta nyt se on niin tehnytkin). Sguare ei ole tehnyt asiasta 
kadonnut kokonaan maahantuojien listoista. virallista tiedonantoa, mutta lähteittemme 
Ison Ännän mielestä nyt ei ollut oikea aika mukaan Nobuo on kyllästynyt pelimusiikin 
julkaista roolipeliä Euroopassa. He ovat myös tekemiseen ja yksinkertaisesti lopettanut. 
antaneet ymmärtää, että Chrono Triggerinkin Kukako Nobuo? Hän on yksi maailman 
PAL-version julkaisu viivästyy — tai sitä ei ehkä parhaista pelimusiikin säveltäjistä, hän on 
julkaista täällä lainkaan. tehnyt mm. Final Fantasyjen musiikin. 


AA DE UN JA PAIN 


Kauan se kesti, mutta nyt vaikuttaa vihdoinkin siltä, että seuraavan sukupolven koneet ovat saamassa ensimmäiset 
todella hyvät roolipelinsä. Ensimmäisenä Saturnille tulevat Zelda-tyylinen seikkailu nimeltä Shining Wisdom, enemmän 
strategiapohjainen Riglord Saga, paljon puhuttu Story of Thor jatko-osa Legend of Thor sekä Ray Earth, Virtual Hydie ja 
Saturn Lunar. Niiden kaikkien pitäisi ilmestyä ennen vuoden loppua. PlayStationille on tulossa Beyond the Beyond ja 
Konamin Twinbee, ja Virtual Boylle Innsmouth. Kaikista näistä lisää tulevilla RPG-sivuilla. 


16-bittistenkin rintamalla 
tapahtuu. Namcon Tale 
Phantasia on valmis 
julkaistavaksi, ja 48 megabitin 
koko tekee siitä SNES:n 
toistaiseksi suurimman 
seikkailun. G-Craft tekee 
täyttä häkää jatkoa Front Missionille, ja Sguare julkaisee 
sen marraskuun lopussa. Enix on tehnyt Mana-kopion 
nimeltä Tenchi Sozo, joka ilmestyy tuota pikaa. Nyt 
kuukauden huipputulokkaisiin. 





Legend of Thor 
Sega « Saturn * CD 
* jäkä E sa Maailman kaikki 
| Sega-pelaajat 
ovat jo kauan 
odottaneet 
kunnollista 
vastinetta 
Zeldalle ja 
Secret of 















Super Mario RPG 
Nintendo * SNES 
e 32 MBit 


Kas vain, viime kuussa likkeelle lähtenyt 
huhu pitääkin paikkansa: Nintendon 
uusin ACM-projekti on toiminta-RPG, 
jonka pääosissa ovat Mario, Luigi, 
prinsessa ja kaikki heidän ystävänsä. 
Super Mario RPG /työnimi) muistuttaa 
Megan Landstalkeria, mutta on 
suurempi ja kauniimpi. Tätä 






















Manalle. Aiemmin 
tänä vuonna odotus 
palkittiin Mega 
Driven Story of Thor 
-seikkailun 
muodossa. Nyt 
Segalla on sille jo 


kirjoitettaessa peli on vasta puoliksi jatko-osa valmisteilla Japanissa. Perusidea on sama kuin 
valmis, eikä mitään julkaisupäivämäärää - alkuperäisessä, mutta luonnollisesti grafiikkaa ja musiikkia on 
ole tiedossa, mutta Nintendo ilmeisesti parannettu huimasti. Sävelistä vastaa tälläkin kertaa Yuzo 


tähtää sen japanin joulumarkkinoille. Koshiro. Tänne peliä ei kannata odotella ennen ensi vuotta. 
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Shining Wisdom 
Sega e Saturn « CD 


Klassinen Shining-sarja kasvaa 
seuraavaan sukupolveen Saturnin 
Shining Wisdom -seikkailussa. Erona 
aiempiin osiin tämä peli on enemmän 
Zeldan tyylinen. Pelin suunnittelijat, 
Sonic Team (tekivät ensimmäisen 
Sonicin!), ovat avoimesti tunnustaneet 


v SSA SP 


ihailunsa Shigeru Miyamoton fantasiapelejä kohtaan. 
Niinpä Saturn-pelistä löytyykin muistumia Secret of 
Manasta ja Y's -peleistä. Joihinkin aivan uusiin 
ideoihin yhdistettynä ne tekevät Shining Wisdomista 
yhden lupaavimmista Saturn-seikkailuista. 


Romancing Saga 3 
Sguare * SNES e 32 MBit 


Sguaren sankarit juuri eivät lomia pidä. Heti Chrono Triggerin 
julkaisun jälkeen pulpahti esiin Secret of Mana 2, ja tuskin siitä 

on ehditty toipua, kun Sguare jo pukkaa liikenteeseen kuvia 
Romancing Saga 3:sta, jonka he väittävät ehtivän Japanissa 
joulumarkkinoille. Paino siis sanalla 'Japant', sillä vaikka sarjan 
kakkososa onkin menestynyt, ei Sguarella ole kuitenkaan minkään- E 


laisia suunnitelmia 
julkaista RS-pelejä 
näillä pituuspiireillä. 
Ted ja muut Sguare- 
soft USA:n kaveritkin 
lienevät liikaa kiinni 
Mana kakkosessa ja 
Evermoren valmis- 
telussa ehtiäkseen 
Sagaa kääntämään. 


Chrono Trigger on julkaistu 
Amerikassa (arvostelu sivulla 22), 
ja se on aiheuttanut valtaisan RPG- 
aallon, jolla kaikki pelintekijät nyt 
haluavat surffata. Taito on 
ilmoittanut saavansa Lufia 2:n 


käännetyksi ja kauppoihin ennen 
vuoden loppua. Capcom yrittää 
samaa aikataulua Breath of Fire 2 
-pelinsä kanssa. Viimeksimainittu 
saattaa ilmestyä täälläkin vuoden 
1996 alussa. 
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SINN OSTI VAKSI 






































Virtua Fighter huomi 
tuilla grafiikoilla va 
Yu Suzuki AM2-tiimeineen'halu 
— esittää miltä VF olisi jo alunperi 
voinut näyttää, jollei heitä olisi 
ttu viime vuotisen Saturnin 
apaninjulkaisun takia. Remix 
vaikuttava ilmestys, ja helpos 


siitä toistaiseksilää 
s 1 
Ennakko Super POWER m 10/95 





SINN KOISSIR VÄS 
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SIN NNN COSSIB VAS 


Pelikone: PlayStation 
Julkaisija: Takara 
Luonne: Beat 'em.up 


Takara kiirehtii julkistamaan jatko-osan, vaikka.alku 
ehtinyt amerikan ja euroopan markkinoille. Tarina jatkui 
kilpailusta, Gaian järjestämästä, ja kaikki taistelijat ov 
kaksi uutta märkäkorvaa. Tracy on naisellinen etsivä, jok 
Chaos on toistaiseksi tunnistamaton pahis. Grafiikka o 2 
asentanut peliin uuden, Super Street Fighter 2 T voimamittarin. 
Toisin kuin alkuperäinen, Toshinden 2 tullaa amaan ensin kolikko- 
pelinä. Se julkaistaan Japanissa viimeisten tietojen ih loka-marraskuussa 


unen päivitys, ja nyt on vrin vuoro Toi j 

ole päljästanutipaljoakaan + tietoja pölide mutta yuder 
lhasa avulla he aikovat onnistua pärömriin 

ytonan Saturn-versiossa. Hang On GP '95 pitäisi; olema 
jyhteensopiva myös Saturnin ratin kanssa. * 


ELLI EEELEELEIITLKTET. 


— Lolo oli ensimmäisiä ongelm ähkäreita. Jo 80-luvun lopulla, kun 
tä ei vielä ollut ti "hän n dehylbi NES-pelissä, jota sai 
e een ilmestyi vielä kaksi peliä, mutta 
n viisivuotisen elinkaaren aikana Hal ei 
ALolon paluun Aa L vy L 


emme vielä tiedä, julkaistaanko peli.Suomessa, mutta veden sen 
joka tapauksessa joskus lähiaikoina. 





SINN OSIII VAN ESI 


Ikaisija: Namco — 
"Luonne: Lentosimu/toiminta - 


Ace Combat on PlayStation-käännös Namcon klassisesta 
kolikkopelistä Air Combat. Aluksi se vaikuttaa tavalliselta 
lentosimulaattorilta, mutta pian huomaa asio! "n hoituvan paljo 
yksinkertaisemmin. Ohjauksen oppii parissa minuutissa, ja sen 
jälkeen lentäminen ei tuotakaan minkäänlaisia ongelmia. 
Räimimiseen on tarjolla useita erilaisia koneita, ja tehtäviä on 
selvitettävänä parikymmentä. Ace Combat julkaistaan Suomessa 


alustavien tietojen mukaan 16. lokakuuta. 
illi 
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SINN KOISSII VANS 


Pelikone: SNES 
Julkaisija: JVC 
Luonne: Filmipeli 


Jos kirjoittaisin irjan kaikes 
lähdemateriaalina Time (opi 


efikone: SNES 
sija: Halis Teknikka 
1& Seikkailu 


jen tulokkaiden Haiis Teknikkan Frantic Fleassa on 
etsitty uusia tuulia vanhojen ideoiden tilalle. Kyseessä on 
18:sta kentästä rakentuva seikkailu/tasoloikka. Tekijöiden , 
mukaan taustoja ei ole koottu muiden 16-bittisten 
tasoloikkien tapaan erillisistä blokeista, vaan ne on piure 
kokonaisuudessaan käsin. Pelissä ei ole montaakaan 
tavanomaisen suoraa tasoloikkaosuutta, vaan erilaiset 
omalaatuiset kentät luovat siihen aivan oman abstrak 
tunnelmansa. 

Ainoa vertailukohde on Earthworm Jim, mutta Haiis Teknikkasta 
vakuutetaan, että kopiointia ei ole Frantic Flean teossa 
harrastettu. Miten vain, sarjakuvamaiset hahmot näyttävät kovin 
maanmatosmaisilta. 

Franti eyop vielä hienosäätövaiheessa, mutta toistaiseksi 


J 


siitä nä ilevan kokonaista 24 megabitin peli. Julkaisu 
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Final Fantasy III on amerikkalaisten ja japanilaisten 
pelilehtien mukaan maailman paras roolipeli. 
Euroopassa (mukaanluettuna pieni Suomi) se on 
myynyt enemmän kuin mikään muu import-peli. 
Kiinnostus aikaisempiakin osia kohtaan on kasvanut 
vahvasti, ja Sguaren fantastinen seikkailusarja on 
vihdoinkin alkanut herättää ansaitsemaansa huomiota. 
Final Fantasysta on tullut ilmiö, minkä huomaa 
lukijakirjeistä kasvaneena RPG-sivujen lisämäärän 
pyyntöinä, peliopastoiveina ja haluna nähdä kaikki FF- 
osat, myös pelkästään Japanissa julkaistut, SuPon 
sivuilla arvosteltuina. Valitettavasti emme voi täyttää 
koko lehteä Sguaren tuotannolla, mutta yhden sivun 
olemme onnistuneet valtaamaan. Tällä sivulla tulee 
olemaan ennen kaikkea pelivinkkejä, uutisia, 
henkilögalleria (jossa esitellään FFIII:n päähenkilöitä) 
ja paljon muuta. Jos teiltä löytyy omia vinkkejä, ideoita 
tai mielipiteitä siitä, miten tätä sivua pitäisi kehittää, 
niin otamme ehdotuksia mielellämme vastaan 
oikeassa yläkulmassa mainitussa osoitteessa. Tässä 
se nyt on, Final Fantasy -sivu! 


Tintinabarin löytyminen 


Tämä salainen esine löytyy Moblizista, 
missä Marandalainen haavoittunut sotilas 
asuu. Puhu hänelle ja lähetä viesti hänen 
tyttöystävälleen kylässä asuvan sedän 
avulla. Se maksaa 500 GP, mutta sinun ei 
tarvitse maksaa majatalossa yöpymisestä, 
koska Relic Shopin sängyssäkin voi 
levätä. Juteltuasi Relic Shopin omistajalle 
palaa haavoittuneen sotilaan luokse. 
Hänellä on uusi kirje lähetettävänä. 
Maksa jälleen 500 GP, juttele Relic Shopin 
omistajalle ja palaa haavoittuneen luo. 
Lähetä Tonic 500 GP:n hinnalla, pamise 
Relic Shopin omistajalle ja niin edelleen, 
kunnes sotilas antaa sinulle Tintinabarin 
kiitoksena avustasi. 


Paljonko kello on? 


Jos onnistuu asettamaan kellon 
Zozossa oikein, monia uusia ovia aukeaa, 
juuri kuten Tina kertookin. Kellon oikeaan 
aikaan asettamiseksi sinun on juteltava 
kaupungissa kaikille ja kirjoitettava ylös 
mitä he sanovat. Koska kaikki 


valehtelevat, voit päätellä oikean ajan. 
Jos joku sanoo, että tuntiviisarin pitäisi 
osoittaa kahdeksaa, niin tiedät että se on 
valhe ja voit vetää vaihtoehdon yli. 
Hitaasti, mutta varmasti, kaikkien Zozon 
asukkaiden kanssa juteltuasi, jäljellä on 
vain pari vaihtoehtoa, joista kokeilemaila 
löytyy oikea aika. Joka on 6:10:50. 


Kiire Vectorissa 


Vectorin kaupungissa järjestetyn 
juhlan jälkeen voit saada Gestahlin 
vetämään joukkonsa sekä South Figarosta 
että Domasta. Voit myös päästä lukittujen 
ovien huoneeseen Imperial Basessa ja 
iskeä sormesi pariin korvaamattoman 
arvokkaaseen esineeseen. 

Jotta onnistuisit siinä kaikessa, 
sinulla täytyy olla tarpeeksi pisteitä tässä 
Sguaren luomassa ja meidän nyt ylpeänä 
esittelemässämme systeemissä. 


Walk around and talk to as many guards 
as you can 

1 p per juteltu vahti 24 p totalt 

4 p per lyöty vahti — 20 p totalt 


KIRJOITTAKAA 


Ilman teidän apuanne tämä sivu ei toimi, 


joten kirjoitelkaa toiveitanne ja 
ehdotuksianne tänne FF-sivulle. Osoite 
on: Super Power / Final Fantasy -sivu, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 

33101 Tampere | 








Myyttinen ninja ja 
hänen uskollinen 
ystävänsä Interceptor- 
koira tulevat ja 
menevät niinkuin 
huvittaa koko pelin ajan. 
Jos Shadow pelottaa, etkä 
halua menettää ninjaa 
maailman tuhoutuessa, 
niin valitse Wait 
Floating Islandin romahtaessa. 
Se vaikuttaa typerältä valinnalta, 
mutta vain parin sekunnin odottelun 
jälkeen ninja tulee juosten ja ehtii 
mukaan lentävälle alukselle. 







PROFIILI 


Who shall we toast? 

To the Empire 2p Would you like to take a break? 5 p 
To the Returners 1p 

To our hometowns 5p Is there anything you wish to 


hear me say? 


What should we do with Kefka? AULI want is peace 3p 
Leave him in jail 5p The war is over 5p 
Let him go 1p I'm sorry 1p 
Execute him 3p 

I need to ask a favour 
What about Doma? Yes (ekalla kerralla) 3Pp 
What's done is done 1p 
That was inexcusable 5p Palkkio 
Apologize again! 3Pp Vastauksistasi ja lyötyjen vahtien 


määrästä riippuen saat erilaisia 


With regard to General Celes... palkintoja. 


Was she a spy 1p Palkkiot menevät tähän tapaan: 
Celes is one of us 5p 
We trust Celes 3p 0-49p Keisarilliset joukot vetäytyvät 
Any more guestions? South Figarosta 
2 p jokaisesta kysymyksestä. -10 p jos 50-66 p Keisarilliset joukot vetäytyvät 
kysyt saman kaksi kertaa. Domasta. 

67 - 76 p Imperial Basen lukittu ovi 
About the Espers aukeaa. 
They've gone too far 5p 77 - 89p Saat Tintinabarin. 
You unleashed their power 2p 90 - 93 p Saat Charm Banglen. 


Which guestion did you ask first? 5 p 
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Tässä jälleen kuukauden suosituimmat pelit niin meillä kuin muissakin Pohjoismaissa. Nintendon 


koneista mukana NES, SNES ja Game Boy, Segan koneista Mega Drive, Mega CD, 32X ja Saturn. 








| "Super Mario Bros. 2 


4 ) ; ä. 
5. Zelda-A linkto the Past 5. Zelda II - Adventure of Link 
6. Super Metroid 6. Track &FieldII 

7. Kirby's Dream Course 7. Rescue Rangers 2 

8. Earth Worm Jim 8. KidIcarus 

9. Super Punch Out 9. Castlevania 

10. Puzzle Bobble 10. RC Pro Am 


SEGA 


MEGA DRIVE MEGA CD 





1. Theme Park 1. Ecco - Tides of Time 

2. Elitserien '95 2. SonicCD 

3. Story of Thor 3. Shining Force CD 

4. Sampras Tennis 4. FIFA 

5. Sonic & Knuckles 5. Earthworm Jim - Special Edition 
6. Phantasy Star IV 6. NHL'94 

7. Sonic3 7. Silpheed 

8. NBAJam-TE 8. Lunar 

9. Earthworm Jim 9. Eternal Champions 

10. Fever Pitch 10. Batman Returns 
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— Donkey Kong '9 
Super Mario Land 
Warioland 

Wario Blast 
Super Mario Land 2 

Metroid II - Return of Samus 
10. Mystic Guest 


32X 


1. Chaotix 

2. Doom 

3. Virtua 
Racing Deluxe 

4. Afterburner Compete 

5. Golf 36 Best Holes 


SATURNn 





1. Daytona 
USA 

2. Panzer 
Dragoon 

3. Virtua 
Fighter 

4. Clockwork Knight 

5. Victory Goal 








P 


EUTIMITOUS 


ELIARVOSTELUT 


Tavalliseen tapaan aloitamme peliarvostelut pienellä arvostelijoiden ja 
arvostelusysteemin esittelyllä. Vasemmalla toimitus, keskellä numero- 
arvostelun perusteet ja oikealla varsinaisten arvostelujen mallikappale. 


TOPI 


On iloinen nähdessään 
jonkun tajuavan miltä 
tulevaisuuden pelien 
tulee näyttää. 


JOONAS 


Pitää Virtua Fihgterista 
koneesta riippumatta. 


MARTTI- 
SAN 


Alkaa harkita Michael 
Jacksonin jalanjäljille 
astumista. Mutta 
leikkauttaa nyt itsensä 
japanilaiseksi vain 
näyttääkseen kuinka 
paljon pitää mangasta! 


LOVIISA 


Alkaa tulla sietämät- 
tömäksi kaiken 
ihailijapostin takia. 


KILLER- 
JOHN 


On uhkailujen jälkeen 
luvannut kirjoittaa sekä 


Doomista että MK 3:sta. 


NIKO 


Opetteli Killer 
Instinctistä ensim- 
mäiseksi Orchidin 
Cencored Fatalityn. 


PATRICK 


Kaasu pohjassa Nissan 
Micralla. Ilman jarruja! 


TOMMI 


Game Over, man. 
Game Over. 





ARVOSANAT 


Oikeudenmukaisten pisteiden antaminen pelille on vaikeaa. Numerot riippuvat 
aina enemmän tai vähemmän arvostelijoiden henkilökohtaisista 
mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti-san pitävät enemmän japanilaisista 
seikkailupeleistä kuin amerikkalaisista splattereista, Joonas ja Niko taas 
mieluiten ampuvat ensin ja kysyvät vasta myöhemmin. Arvostelijoiden 
erilaisten mieltymysten takia annamme aina kahden toimittajan kertoa 
mielipiteensä samasta pelistä. 


Numeroita viilatessa tärkeimpiä mittapuita ovat muut saman lajin 
ajankohtaiset edustajat. Pari vuotta vanhojen pelien vertaaminen uutuuksiin 
ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja tuntuman taso kasvaa peli 
peliltä. Uuden sukupolven koneille tehtyjä pelejä on muutenkin hiukkasen 
vaikea verrata NES:n tai Master Systemin peleihin. 


Viimeinen suuri kysymysmerkki on sitten arvosanasysteemi. Koska 95% (tässä 
95% todellakin tarkoittaa 95%) maailman TV-pelilehdistä on käyttämämme 
systeemin testannut ja hyväksi havainnut, emme mekään ole keksineet 
yhtään hyvää syytä lähteä sitä muuttamaan. Alla on pieni sanallinen selitys 
noiden mystisten lukujen tarkoituksesta. 


Grafiikka 

Arvio spriteistä, 
taustakuvista, virityksestä, 
alkukuvista jne. 
n 
Aänet 


1 0 0 Paras kaunein ja loistavin. Näin hyviä ei ole tehtykään. 


E 9 = 95 Uskomattoman hyvä. Tähän ovat yltäneet vain Mario ja Zelda. 


5 E: = 9 0 Erinomainen. Kannattaa ostaa tilaisuuden tullen. 

8 a = 8 0 Hyvä. Pelilajin faneille pakko-ostos. 

7 9 a 7 0 Keskitasoa. Kannattaa testata ennen ostamista. 

6 9 = 6 0 Kelvollinen, muttamitään tyytyväisyystakuuta ei myönnetä. 
5 9 -5 0 Alakanttiin, ei yleensä vaivan arvoinen. 

4 5 - 3 0 Viittä vaille kamala. Vuokraaminen riittänee. 

29 = 1 0 Yök. Karseaa - vältä hinnalla milla hyvänsä. 


9 o 1 Ei ole olemassakaan. Ja jos on, emme halua tietää. 


Arvio musiikin ja 
äänitehosteiden laadusta. 





- Super POWER M 10/95 Toimitus 21 





taaksepäin. Seikkailunhaluinen sankari 
aarin sekunnin kuluttua perään, ja 
urata heitä heti keksittyään mikä 
kaan. 
löytävät itsensä samasta kaupungista 
a vuotta aiemmin. Kaupungin 


lonnut. Jos häntä ei löydetä niin 
oisoisoäiti on kuningattaren vielä 
joutuu aikaparadoksin kohteeksi ja 
sta. Monen käänteen jälkeen kolme 
nistuvat uuden ystävänsä Frogin avulla 
n aikaansa 1000-luvulle, jonne he 


asti he aiheuttavat siellä lisää ongelmia 
;nemaan aikakoneella. He siirtyvät 
ja huomaavat kauhukseen kuinka 
jon partaalla. Vanha mies kertoo heille 
uonna 1999 julma Lavos ilmestyy 
| lähes kaiken elämän Maan 
ymmärtää, että hänen on ystäviensä 
istettava Luccan keksinnöllä halki ajan 





ord of The Day of Lauo 





Testissä 


KIT STL TN W5X 


n, mutta Ozzieta ja 


in katoaa pelin aikaisessa 
alaa myöhemmin 


jaama tyttö paljastuu 
dian prinsessaksi. Hän 
ella ja on useimpien 
ttöjen tapaan 
Iri, joka parantaa 





- entyttärentyttärenty 4, niin kun 
mikä puolestaan aiheuttaa kaikenlaista sekaannusta. 


1000 j.a.a 


Oma koti kullan kallis. Tässä ajassa asustavat pelin kolme päähahmoa, 
Crono, Lucca ja Marle. Seikkailu alkaa täältä, ennen kuin Lucca isänsä 
kanssa lähtee liikkeelle aikakoneellaan. 


2300 j.a.a. 


Tulevaisuuden Maapallo on muuttunut siitä mitä se on nykyään. Viimeiset 
ihmiset yrittävät pysyä hengissä hirvittävien robottien keskellä. 
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ohjelmoijat , 
— olisivat mukana 


na 


Sguaren 


| Kaikes 
huolimatta tiimi 


toistaiseksi Kolme ylpeää isää. tuntuu 


suurimmassa 
projektissa. 

Yksi aikaisimpia ideoita oli se, 
että historiaan sijoittuvat hahmot 
voisivat muuttaa tulevaisuutta. Se 
toi tullessaan paljon ongelmia, 
kuten esimerkiksi sen, että miksi 
pahat pomot eivät kulje 
menneisyyteen ja tuhoa koko 
maailmaa jo siellä. 


onnistuneen 

ratkaisemaan 
useimmat ongelmat ja luomaan 
yhden parhaista milloinkaan 
julkaistuista roolipeleistä. Voimme 
olla varmoja myös siitä, että 
seikkailusta löytyy enemmän kuin 
mitä ensisilmäyksellä näkyy. 
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silmäluomen alkavat lorpsahdella, mikä ei tosin yleensä. 


tapahdu ennen aamunkoittoa. Sitten pakotan itseni 
nukkumaan pari tuntia ennen töihin menoa, jotta 
jaksaisin taas illalla pelata. Niin kävi Chrono Triggerinkin 
kohdalla, ja luulenpa, että niin käy monille muillekin, 
joiden mielestä kyseessä on vuoden tärkein RPG- 
julkaisu. 

Mutta kun ensimmäisen kerran aloitin seikkailun, olin 


vahmEankSan milloinkaan unohda niitä iltoja, kun 
kavereitteni kanssa istuin taistelemassa ilkeitä 
taikureita vastaan ja pelastamassa kyliä örkkilaumoilta. 
Hieman vanhempana matkustin joka kesä Ranskaan 
sukuloimaan. Siellä törmäsin ensimmäisen kerran 
loistavaan animaatiosarjaan nimeltä Dragon Ball. Sitä 
voisi kutsua rakkaudeksi ensi silmäyksellä; sarjassa oli 


KT UEKTUK 





mukana seikkailussa ja että juuri minä olen vastuussa 
maailman tulevaisuudesta. Pettymys oli tosin vain 
hetkellistä, ja peli on kaiken kaikkiaan lähes täydellinen. 
Aikamatkailu-idea on loistava, ja sekä uusi 
taistelusysteemi että taikayhdistelmät toimivat 
odotettua paremmin. Chrono Trigger on siis epäilyksettä 
vuoden paras roolipeli. Final Fantasy II:n 

ja III:n tasolle se ei kuitenkaan yllä. 


vuotta myöhemmin istun Triggeriä polaamässa L ja nautin 
joka hetkestä. Akira Toriyaman luomukset loistavat koko 
komeudessaan TV-ruudulla, ja tuntuu siltä, kuin 
lapsuudenunelma olisi täyttynyt. Chrono Trigger on 
kaunis ja ihmeellinen satu kaiken ikäisille. Ainoa harmin 
aihe on se, että Segan ja Sonyn 
omistajat eivät pääse kokemaan tätä 

isuuden RPG-klassikkoa. 
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Grafiikka 


Taustat eivät ole Final 
Fantasy kolmosen 
veroiset, mutta Toriyaman 
hahmot ovat loistavia. 


Ä ä 

Kaunista ja 

tunnelmallista 

musiikkia, mutta varsinkin 


taisteluissa kaipaa Nobuo 
Uematsun mestariteoksia. 


- toimivat inn j 








VIPEVUT, 


SNES:n kanssa yhtä aikaa julkaistun F-Zeron 


jälkeen yksikään vauhtipeli ei ole saanut osakseen 


sellaista huomiota kuin Psygnosiksen Wipeout. 
Viimeisen puolen vuoden aikana se on yhdessä 
Nameon Ridge Racerin kanssa ollut puhutuin 
PlayStation-peli, ja liverpoolilaisilta on odotettu 
paljon. Psygnosis on valmistellut peliä omaan 


tahtiinsa ja väitt 


aikojen paras kilpa-ajopeli. Onko peli kaiken koin 


arvoinen? 
: 





ää lopputuloksen olevan kaikkien 


KYT TIA KOVI/SEN WINK 


Kaahaamme yli vuorten lumihuippuisten 


Niin kuin kuvistakin näkyy, pelin ulkonäön eteen on nähty paljon vaivaa. 
Muhkeita, tulevaisuuteen sijoittuvia kenttiä on kuusi kappaletta. Ne sijoittuvat 
metsiin, lumihuippuisille vuorille ja teollisuusalueille ja sisältävät koko joukon huimi 
jaksoja, joissa kilpuri syöksyy pitkiä matkoja tyhjyydessä maan kadotessa alta. 
Näistä kuudesta kentästä selvittyään pelaaja pääsee ajamaan ne pimeässä, jolioin 
vaikeusaste kasvaa reippaasti. 

Paljon työtä on tehty myös kiitureiden parissa. Ajajaksi valitaan joku kahdeksas 
tarjokkaasta, joilla kaikilla on omat erikoisuutensa. Esimerkiksi britti Paul Jackson 
ajaa niin raskasta kilpuria, että joistakin esteistä hänen on kovin vaikea lentää yli 
ilman törmäystä ja ajan mehetystämloisäaltä!hänen kiiturinsalonkin'sitten useimpia 
muita nopeampi. 

Super Mario Kartin tapaan täältäkiillöytyy.poweruppejanköten turboja, rakette 
maaliinhakeutuvia ohjuksia ja muita Käpistuksiarradoilletripoteltuina. Apuvälineitä « 
kannata väheksyä, jos aikoo selvitä seitsemästä kanssakilpailijastaan. F-Zeron 
tapaan Wipeoutinkin ratoihin on piirrettyihuölianjoiden'ylijajettuaan saa lisävauhtia. 


Kuulostaa hyvältä 

Lisätäkseen parhaan mahdollisen äänifäläähmuutenkin huippupelille Psygnosi: 
antoi homman kokoonpanoille Chemical BrötlersilentiiDust Brothers), Orbital ja 
Leftfield, jotka tekivät pelin biiseistä kolmelEPIE:ReCords julkaisee ne ääni-CD:nä 
yhtaikaa Wipeoutin julkaisun kanssa). Lodöjenijalkirjäsiäten suunnittelu annettiin 
Designers Republic -ryhmälle, jonka aisiipiintöihimikuuluu Pulp-yhtyeen 
levynkansia. 


SN TI 
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Grafiikka 


Upeaa ja nopeaa. 
Visuaalinen yleisilme 
ehdottomasti näkemisen 
arvoinen. 


LL] MI 
Aänet 
Olkoo kilpa-ajoa tai 


teknoa, artistivalinnat 
vakuuttavat. 


Psygnosis ymmärtää" Vaikuttavaa 
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uhumme siitä. 


Kun kyseessä on kilpa-ajopeli, ni Viidestä kiiltävästä avaruuskilpurista. 
yleensä ajaa rataa ympäri ja tulla ensi at vahvat puolensa: kiihtyvyys, voima, 
Cyber Speedwaystä löytyy toinenkin tarinä s jne. Jokaisen erän jälkeen pääsee 
Story Moden), mutta siihen me emme puutu i oottoria ja muita osia ratatyypin mukaan. Ei 
Lähinnä siksi, että ennen muuta tarkoituksena Öksi. Mikäs tuolla on?! Matkan varrellakin pääsee 
rataa ympäri ja tulla ensimmäisenä maaliin, mutta aan hieman lisäaseistusta. Ja Power Boostin 
siksi, että arvostelukappaleemme oli japaninkielinen, Veja varten. Ja toivottavasti myös voimakilven — 
osa jutuista meni hiukan yli hilseen... paitsi se, että pailijat tuntuvat nimittäin ajattelevan, että kyseessä on 
vaikeusasteita on kaksi ja ratoja yksitoista. jonkinlainen futuristinen versio Folkracesta! 


Grafiikka 


Komeaa ja välillä 

suorastaan 

huimaavaa. Tarkkoja taustakuvia. 
Välillä hieman nykivää. 


Musiikki on 
mitäänsanomatonta, ja 
ohjelmoijat ovat unohtaneet 


äänitehosteiden merkityksen 
tämänkaltaiselle pelille. 





'Wipeout on parempi' |] 'Osta ennemmin Daytona' 
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PLAY 
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Grafiikka 


Yksityiskohtaista ja 


Kun tietää kuinka, vaarallisia keski-ikäiset huolellisesti tehtyä. 

miehet ovat autonratissa ja kuinka mielellään Joillakin kentillä upeita taustoja. 
he ruttaisivat kaikkien muiden autot 

bemareillaan, niin Destruction Derbyllä on 


Äänet 
Paljon rytinää 

ja sujuvaa 
autoilumuzakkia. 


















































Tuntuu omituiselta, ettei kukaan ole keksinyt tehdä 
tällaista peliä aiemmin. Monille juuri kiilailu ja 
kolarointi on tavallisten autopelien, kuten Daytona 
USA:n ja Ridge Racerin, parasta antia. Psygnosiksella 
on ajateltu asiaa vähän pitemmälle ja luotu 
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lue" 11 take Vo with us 
|for 100 meseta. 





[My name is Tio... 
FAIL ETS EET TKIKTIN 


Grafiikka [74 
Hienoja välijaksoja ja 
lähikuvia. Hiukan 


turhan Master System -tyylistä 
muuten. 


Fa 
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KN 
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NUT is your first job since | Aanet 
lyou joined the Hunters Guild. | 
Kanmun is mll 
i Nannaisia RPG- 
melodioita. Välillä 


synatekno tunkee korville 
pilaamaan hyvät äänimaisemat. 





"Toiveeni toteutui" 


, a w 


aisi mitään vaikeuksia irjoittaa koli 


si, olin o 
siitä 


ilämässä 
ja L Phantasyä udi päivää puille 


Yari tuptia nukkuakkseni ja syö 


olisi. viimeinen röolipeli jotalhis 
M a! 5 jak < 
ikuttelet intas ta 
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Pelastaako tämä peli 32X:n joutumasta 
kirjatueksi CD-tykkien vallatessa 
markkinat? 


*Ensimmäinen erä Saturneja myytiin Japanissa loppuun muutamassa 
päivässä. Joidenkin mielestä siihen oli vain yksi syy: Virtua Fighter!" 

Kuten kaikki hyvämuistiset lukijat hoksaavat, niin noilla sanoilla alkoi Saturnin 
Virtua Fighterin arvostelumme (SuPo 8/95 — muistaaksemme...). Nähtäväksi jää, 
riittääkö Virtua Fighter 32X:n myyntivaltiksi. 


Hyvin koodattu on puoliksi myyty 


Segan datanörtit ovat olleet kovan haasteen edessä saadakseen VF:n 
koodattua 32X:n rajoitusten puitteissa. Hintana on ollut parin polygonin 
uhraaminen, mutta vastineeksi on saatu joitakin uutuuksia. Uutta on mm. 
Tournament Mode, jossa käydään kahdeksan ottelua tietokoneen tai kaverin 
ohjaamia vastustajia vastaan — turnajaiset siis. Kamera-ajoja on jouduttu 
rajoittamaan, mutta toisaalta pelaajille on annettu mahdollisuus valita 
kamerakulma itse. Kaikki vanhat naamat ovat mukana ja toimivat niinkuin 
pitääkin. Erikoislyönnit, heitot ja yhdistelmät — mitään ei ole jätetty pois. 


= N sama nt 
- ja heitotkin sujuvat mallikkaasti, rajoitetusta Tattimagiaa 


polygonimäärästä huolimatta. 


"Yhtä hyvä kuin Saturnillakin' 
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Sano moi ja mojauta Pai, 18, jumalatar Hong Kongista. 


Olemme esitelleet nämä tyypit aiemmin, eikä mitään Grafiikka 88 


oleellista ole muuttunut. Tässä pikauusinnassa Jeffry McWild, 36, australialainen reggae-diggari. : 
paljastamme muutamia lisätietoja VF-jengistä. Polygoneja on saturn- 
Akira Yuki, 25, japanilainen poikamies versiota vähemmän, 


Jacky Bryant, 22, amerikkalainen Indy-kuski. — mutta vähemmän on myös 
= | hutilointeja. 


vu uu 
Aanet 
Vähän purkitetun 


oloiset, mutta kuka 
siitä välittää? 


Tuntuma 
Ohjaus on yhtä hyvä 


kuin muissakin 
versioissa. Ja peli on 
muutenkin yhtä hauska. 


Haaste [or]. 
Kovin vaike peli tämä ei 


ole, mutta kaveria 
vastaan sitä jaksaa pelata 
— pitkään. 
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Viisas mies sekoaa ja lyö kuoliaaksi parhaan ystävänsä. 
Kun hän vielä liittyy naishirviön imperiumiin, vaikuttaa 
peli pelatulta. Onneksi valloitetusta maasta löytyy vielä 
pieni joukko urheita ritareita. Ogre Battle - -Strategia- 
pelissä asioiden työläs tolalleen saattaminen alkaa... 


Sanakirjasta löytyy seuraava: = —=— "hyväksyy taisteluun haluamansa joukkion 
OGRE [ou'gle] S kans. ihmisiä syövä palkkion, klikkaa vain paikkaa minne heidän 
— jättiläinen, peikko, hirviö. haluaa menevän. Piilevien vaarojen takia 
— Ja hirviöitäkin löytyy, vaikka ei niin > — matka sinne voi kestää kauemmin kuin — 
runsaslukuisina kuin pelin nimi antaa haluaisi. 
ymmärtää. OB on kansoitettu enimmäkseen = Oikea varustus on tärkeää. Pelin aikana voi 
, n i I — ostaa voimaesineitä ja löytää kadonneita 
eivät käännä taistelulle selkäänsä, Kun paha kaupunkeja. Joukkosi ovat vapauttajia, joten 
uhkaa maailmaa. Näillä ihmissankareilla on vieraile kartalta löytyvissä 
onnekseen joitakin ystäviä, kuten aarnikotkia kaupungeissa. Jokainen visiitti tarkoittaa 
ja muita ihmeellisiä olentoja. Mutantit sitä, että vihollinen heitetään automaattisesti 
— taistelevat hyvien puolella, joten heitä on Ulos, saat uutta tietoa ja ennen kaikkea 
vaikea kutsua hirviöiksi. Hirviöitä pelistä palkkiorahaa (mikäpä sota olisi ollut 
kuitenkin löytyy, myös ihmishahmoisina. ilmainen) Vähiten tärkeää ei ole 
— Vanhan ystävänsä, kuningas Gran Senobi —* mahdollisuus lyödä korttia. Kyseessä ei ole 
kuoliaaksi iskettyään mielisairas Sage mikä tahansa korttipeli, vaan tarot-kortit — 
Rashidi liittoutuu keisarinna Endoran tavallisesti ennustamiseen käytetyt, mutta 
nssa, ja julistaa sodan neljälle — *OB:ssa korttien kuvat muuntuvat uusiksi 
kuningaskunnalle. Endoran kokeneet taioiksi, jotka vahvistavat kapinallisia 
ylämaanlegioonat ovat lukumäärältään taistelussa. 
— ylivoimaiset, ja lyövät kaiken vastarinnan — Osumapisteet ja vastustuskyky kasvavat 
yhdessä vuodessa. Lailliset hallitukset pelin aikana, taktiikan ja strategian oppii 
korvataan tehokkaalla ja verisellä — vähitellen. Usenetistä löytyy hyviä vinkkejä 
— keisarillisella diktatuurilla. Toisinajattelijoiden Ogre Battleen. Keskustelunaiheina ovat —- 
ja pakoa yrittäneiden teloituksista tulee ryhmitysten variaatiot, parhaat 
elko vallitsee, ilmiantojen j ja. eloonjäämismetodit, vaikeasti löydettävät 
s sten takia kukaan ei ole turvassa. salaisuudet ja piilotetut apurit. Kuin myös 
Todiste kortinpeluun hyödyllisyydestä. Viimeiset elossa selvinneet senobian ritarit kuinka monta tasoa pelissä oikein on. 
: : löytyvät Sharomin rintamalta. He ovat + Viimeisin luku on 29, mutta kukaan ei tunnu 
valmiita viimeiseen koitokseen. Ja heidän tietävän tarkasti. 
johtajansa olet sinä... Ogre Battle eroaa tavallisista seikkailu- ja 
Pelin alaotsikko "The March of the Black — roolipeleistä. Sguaren Front Missionhan 
Gueen" kertoo kenet on pysäytettävä. Ensin aloitti strategiapohjaisten roolipelien 
täytyy kuitenkin komentaa jityypin. Jo nyt huhutaan siitä, että Enixin 
— kapinallisjoukkoja. Pelaajalla on kaksitoisti jatko- >tics Ogre on pian valmis. 
sotilasjoukkoa käytettävissään, ja Mutta parempi keskittyä nyt käsillä olevaan 
komentamisen metodi mi j 

























Hiukan epätasainen taistelu jossakin päin Malanoa. 
— Pelaajan on pakko käyttää yksi tarot-kortti 
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/apauta kaupunkeja, ja saat palkkion. 





ni ot ta mornins.. Time is pi 
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I PYT EAN 
JI % O1LI6 


TheMarch of The Black Giweert 


It's almost impossible to Find 
a perfect pute. Which of the 
Foliowing G0nDvAnT 


Grafiikka 


Enix pruukaa tehdä 
hahmoistaan melko 

ykstotisia, niin tälläkin kertaa. 
Animaatio on Enixiltä tavallista 
parempaa. 


Äänet 
Keskitasoisia 
syntsalirutteluja. 











Super POWER M 10/95 HIS IKSE: 











| SS IISE] | Super POWER M 10/95 





Grafiikka 


Siistiä mutta 
tylsääää... 


Turhan reippaita 
töräyttelyjä. 


Punastelen. Ja hä ; Obelixin hahmo on aina ihmetyttänyt minua. Hän 
puolesta. Sillä Asterix & O ; on täysi torvi, joka ei erota edes tomaattia 
typerältä. Sen tekemisen ; te kurkusta. Henkisistä puutteistaan huolimatta 
Voin suorastaan kuulla, n hänellä on valtaisat voimat. Hän ei milloinkaan petä 
puhuttiin: "No niin, tilani ystävää hädässä, ja hän rakastaa eläimiä 
tarvitsemme kipeästi kä! 3 ja). 
keksin voittamattoma: : 
suosittua sarjishahmoa 
nehän on ihan kivoja. S 
puolijännittävä, histori? 
vähän erilainen, vähän 
Pennut vielä rakastaa 

En tiedä, kuinka lopp 
floppi tai se voi myydä 
olen varoittanut teit: 
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Tämä on se ihmeellinen avain, jonka avulla voi avata ovia. 
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JA se on enää lapsille 
änyönsatu. Parinsadan vuoden intensiivisen 
een satelliitin tietokone päättää tuhota ihmiskunnan. 
pelaajan vastuulle. Heti alkukuvissa parista 


lisävahusteita. Käytössä on töhoa ja kuolemaa sylkevä Vulcan sekä 

eno pikku laser, joka oftkkuitenkin tehokas. Ei pidä myöskään 
unohtaa klassisia nyrkkeilyhansikkaita, jotka tökevät muusia useimmista 
vastustajista. Lisäksi löytyy kaikenlaisia spesialite&tteja, joita ohjataan 
energiamittarilla (jos ei oleXsäästeliäs, niin matka voi pttättyä huonosti). Spesiaalit 
vaihtelevat erilaisista energiakilvistä Jet Packiin, jonka avultamvoi lentää pitkin 
käytäviä. Tärkeintä on kuitenkinYpitää huolta suojistaan, sillä suoji& 
tulee pian Game Over. Tragedioidehwälttämiseksi peliin on ympätty 
erikoistoiminto, jonka avulla voi imaistä gimaa energiatankeista ja ladata suojat 
nopeasti ja tehokkaasti. Eräänlainen boost*teiminto antaa lisävauhtia käytävillä 
rymyämiseen. Se ei kuluta energiaa, ja sitä voi Räyttää milloin tahansa. Sellaista 
olisi kaivannut Kileak The Blood -pelissäkin (olisi vä! 4 niiltä painajaisilta, 
joissa juostaan pitkin loputtomia koulun käytäviä). 
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1 ennenk n pääti tokone huomaa mitä on tekeillä 
ja a lähettää. lisää droideja kimppuun. 


iiden ensimmäisen kentän jälkeen vastyis alkaa 
kovenemaan. Kannattaa olla säästeliäs ja kiinnittää 
silmämunat energiasuojiin. Vihollisjä tulee 
enemmän ja ne ovat kovempia, jöten tilanne käy 
aika kireäksi, jos ei löydä pääji&tokonetta. Kaiken 
huipuksi valot sammuvat, ja pimeys la$keutuu ahtaisiin 
käytäviin. Viholliset iskevät varjoisteja kuluttavat suojia. Sflloin 
on aika ottaa esille vanha kunp6n liikkeenpaljastin. Usköllisen 
ystävän tavoin se on ainapäikalla näyttämässä misgsä liikkiöt 
piileskelevät. Hyvä j että robotit varustetaan pöin 
näpsäköillä.kepineilla. Ylemmillä tasoilla or pylä 
Siatankeista ja lisäammuksista, joten säästäväisyys on 
siellä hengissä säilymisen edellytys. Hieläsliikkeiset voivat 
varautua työlääseen viikkoon pitkille käytävillä. Periksi ei 
kannata antaa, vaikka tilannefäikuttaisi kuinka toivottomalta. 
Jos joutuu lasettamaamtfppaan tyhjäksi, niin aina voi kuitenkin 
turvautua reippaäseen vasempaan suoraan. 


Parempiakin on' 





KTT TT A KOVILTEN WINS 






3D Toiminta 
Julkaisija 


Pelaajia 


essä | 


Koko 


mua | ==] 
Grafiikka 


Vauhdikas pikseleiden 
pyörittely luo oman 
tunnelmansa. 


Ä i 
Tavanomaista bliip- 


bloop -musiikkia. 
Aäniefektitkään eivät ravistele. 


Tuntuma TI 


Robotti liikkuu kuin 
öljytty salama. 
Osuminen on vaikeaa. 


Haaste 70 


Pelilajin fanit 

selvittävät Robotican 

aika nopeasti, muut 
kyllästyvät vielä nopeammin. 


YHTEENSÄ 


Parempi kuin 
Kileak, muttei 
paljon. 
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onilla vanhuksilla tuntuu olevan TV-pelaajista sellainen mielikuva, 

että jos meille mainitsee sanan 'urheilu', niin menemme heti 

spastiseen shokkiin. Pitääkö väite paikkansa, sitä voi jokainen 

pohtia omalta kohdaltaan. Konsolipelaajalle mieluisin tapa lähestyä 

ruumiinkulttuuria on tietenkin urheilupeli. Pete Sampras Tennis 
'96:ssa ei sohva juuri pääse kastumaan hiestä. Kyseessä on puhdas 
tennissimulaattori, josta löytyy suosionosoituksiaan jakeleva yleisö sekä tuomari, 
joka pamisee juuri niin kuivalla englantilaisaksentilla kuin tennistuomarin vain on 
mahdollista. 


Pete Sampras Tennistä pääsee pelaamaan jopa neljä pelaajaa yhtaikaa. Kiitos 
siitä kuuluu Segan hienolle idealle laittaa kaksi ohjainporttia itse pelikasettiin. 
Pelissä on paljon vaihtoehtoja. Voi suunnitella oman turnauksensa tai osallistua 
koneen World Tourille. Pelata voi sisällä tai ulkona, ja kaikkia mahdollisia 
kenttätyyppejä löytyy. Yksinpelissä vastustajana on tietokone. Valita voi 
kahdeksasta pelaajasta, joiden joukosta löytyy myös Wimbledon-tähti 
Sampras itse. Vaikka Sampras onkin kovin luu, kannattaa myös 
naispelaajia kokeilla. Pelin ohjelmoijat ovat olleet tasapuolisia 
tennispelaajalle tärkeiden ominaisuuksien, kuten voiman ja 
nopeuden, suhteen. Vaikka olisi valinnut itsensä Pete Samprasin, 
niin tappio ei ole silti mitenkään poissuljettu mahdollisuus. 

Taitavan pelaajan käsissä naispuolinenkin tennisstara voi hakata 
Samprasin. Tätä peliä lähemmäksi tennistä ei tänä päivänä TV- 
pelikonsolilla pääse — tai paremmin sanottuna TV:stä tulevaa 
tennistä, mukaanluettuna se ärsyttävä seikka, että lähemmällä 
kenttäpuoliskolla seisoskeleva pelaaja useimmiten peittää näkymän 
palloon. Joskus on vaikea sanoa, onko pelaaja osunut palloon, vai 
onko pallo uponnut tennistähden kitapurjeisiin.... 
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Topi ei ole ollut lainkaan innos- 
tunut tenniksestä ennen kuin - 
sai arvosteltavakseen Pete 
Sampras Tennis '96:n. Tuleeko 
Topista nyt urheiluhullu, vai 
jääkö hänen lempilajikseen 
edelleen keskikehonrakennus? 


Kaksinpelissä on 

suurelta osin kyse 

yhteistyöstä... öö, tai 
yhteistyön puutteesta. 
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Grafiikka 


Täydellinen muunnos 
kuivasta 
todellisuudesta. 


Aanet 


ks. ed. ruutu 


"Okei, mutta kuinka hauskaa tennis voi olla?" 


Sanotaan se nyt suoraan: Tämä on yksi parhaita urheilupelejä. Pelinautinto onkin sitten kiinni vain omista 
mieltymyksistä. Yleensä kun joku puhuu tenniksestä kaksi tuntia, niin kelloa katsottuani huomaan aikaa 
kuluneen vain viisi minuuttia. Ei sillä että vihaisin tennistä. Vihaan tarvitaan tunnepitoista suhtautumista, ja 

| kyllä minkäänlaisia intohimoja 


| Tuntuma 


Ohjain muuttuu 
suorastaan 
virtuaalimailaksi. 





Paras sitten Super Tenniksen' 


Tennis on yksi niistä harvoista urheilulajeista, jotka toimivat hienosti myös TV-pelinä. Hyvin tehtynä TV- 
pelinä siis. Monimutkaisista 3D-virtuaalivirityksistä minä en paljoa perusta, yksinkertaisuus on tämän lajin 
Plus turnauksia, vina ja oikeita ANUN. - silloin o tulee sikahauskaa. 
3 € Hoi 
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FOURNAIMENT F IGHT 
THREE ROUNDS OF B0OXING 


vanhalla nyrkkeilylegenda Foremanilla. Onko hän 
yhä mestari? 


Ammattilaisnyrkkeilijänä ei liene helppoa. Ensin treenataan kovaa, todella 
kovaa, ja palkkioksi harjoittelusta tulee sitten jatkuvasti päin näkimiä. 


Jotkut nyrkkeilijät pääsevät kovaa elämää vietettyään poliisin huostaan, jotkut 
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Testissä 








ei onnistu tässä pelissä. Kaiken kaikkiaan tylsää koreografiaa. 


Supervoimaiset muskelit 


Toinen silmiinpistävä seikka on tämä: Miksi kaikkien urheilupelien ohjauksen 
täytyy olla "paina peukalolla kunnes se menee sijoiltaan" -metodi? Miksei voida 
tehdä erilaisia, näppäriä näppäinyhdistelmiä Street Fighterin tyyliin? 
Nyrkkeilypelissä se mahdollistaisi erilaisia kunnollisia hyökkäyksiä, kunnon 
jalkatyön tai vaikka jab — jab — oikea koukku - vasen suora -tyylisiä yhdistelmiä. 














Foreman For Real on suoraan sanottuna 
yltiöamerikkalaista pa...roskaa. 


Ensimmäisen kerran Foremanin nähdessään ajattelee: 
"Vau, onpas hieno peli!", 

sillä hieno se on, todella hieno. 

s sitten? Aika pian huomaa, että komeat gr: 


Tälle asteelle päästyään peli vielä floppaisi USA:ssakin, mutta kun kotelon kanteen painetaan kuuluisa nimi, 
lisäillään vähän digitoitua grafiikkaa ja vähän enemmän väkivaltaa, niin amerikkalaiset lapset 
vät vipuun ja ostavat sen. Kun pelin tarkoituksena on vielä simuloida nyrkkeilyä — kaikkien 
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PRESS START Noliu 


Grafiikka | 


Komean näköistä, sitä 
ei käy kieltäminen. 


Äänet 
Mielikuvituksettomat 
samplet täydentävät 


tietokoneäänen luoman 
tappavan tunnelman. 


MN TSS] 
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Alien Soldier ja Gunstar Heroes - 
pelien takaa löytyvä tiimi on 
palannut tuoreella RPG:llä. Martti- 
sanin mielestä kyseessä on — 
EVER EES ESTI 
harmaudessa. 


let David, ritari joka on lomailemassa naapurimaassa Green 
Rodissa. Heti pääkaupunkiin saavuttuasi vaistoat, että jotain on 
vialla ja etsit kuninkaan kysyäksesi häneltä, onko kaikki 
kunnossa. Hän kertoo sinulle pelottavan tarinan kuinka ihmisiä 


katoaa ja pyytää apuasi. Moraalisesti suoraselkäisenä sankarina' 


vastaat pyyntöön tietenkin "kyllä": 


Epätavallisen mukavaa 


Etsiessäsi kadonneita ihmisiä tapaat henkilöitä, jotka antavat sinulle 
neuvoja ja hyväntahtoisia kommentteja. Saat itse päättää kuunteletko heitä 
vai leikitkö mieluummin yksinäistä sutta. Jokainen neuvo auttaa kuitenkin 
rakentamaan kokonaiskuvaa, mikä auttaa myöhemmin vastaan tulevien 
ongelmien ratkaisuissa. On vaikea olla pitämättä kohtaamistaan hahmoista. 


Maamies, joka kyntää peltoaan ja pelkää lehmiensä katoavan saa hymyn 


suupieliin, puhumattakaan puolikuurosta, toisilleen kiljuvasta seniilistä 
pariskunnasta. Juuri tuollaiset yksityiskohdat tekevät pelistä eloisan. 


Infernaalista aivovoimistelua 


Ensimmäinen ongelma Light Crusaderissa on löytää sisäänkäynti 
katakombeihin, joissa kammottavat salaisuudet piilevät. Yksi vihje johtaa 
hautausmaalle, jossa tiemmä yöaikaan tapahtuu outoja. Siellä täytyy tönäistä 
oikeaa hautakiveä, jotta sisäänkäynti paljastuu. Maan alla alkaa infernaalinen 
aivovoimistelu. Jokaisessa huoneessa on pieni arvoitus ratkaistavaksi tai 
vihollinen voitettavaksi. Nopeat refleksit ja looginen ajattelukyky ovat pelaajan 
tärkeimmät avut. 


KIT TM LOVILSEN WIKIS 











Noidat 
ohjaavat 
luurankoja, 
jotka ovat 
paikoitellen 
ikävän 

VJ TIT KITISE] 
ja ilkeitä. 


Pikaseikkailu" 


Light Crusader on samankaltainen kuin Landstalker (Mega) ja 
Eguinox (SNES). Tyyli sai alkunsa Spectrumin aikoihin seikkailussa Head 
over Heals. Olen aina pitänyt tällaisista seikkailuista, koska niissä tuntee 
todella olevansa mukana, eikä vain ulkopuolisena tarkkailijana. Light 
Crusaderista löytyy kaikki tarpeelliset hienoudet, jotta niinkin 


kovanahkainen RPG-pelaaja kuin minä jaksaa siitä oikeasti innostua. Jo 
simppelit toimintajaksot, kuten esimerkiksi luolapeikkoa vastaan 
taistelu, ihastuttavat. 

Pelin aivojumpat ovat aika vaikeita mutta juoni on 
aina mukana, joten Light Crusader ansaitsee paikan 
hyllyssäni Zeldan ja Fantasy Starin vieressä. 


MARTTI-SAN 
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Ensimmäinen pomo on iisi pala. Älä kuitenkaan 
tuhlaa kaikkia taikavoimiasi. 


Harmaa aivosolu töissä 


Enimmäkseen kannattaa availla huoneista löytyviä 
lukittuja ovia. Ovien avaamiseksi täytyy kiskoa vivuista 
tai nostella tynnyreitä oikeassa PEISA SSSSSSEN 
Kuulostaako lastenleikiltä? Sitä se ei ole. Jokainen 
arvoitus pakottaa pinnistämään ajattelukoneistonsa 
äärimmilleen, ja joskus arvoitukset ovat niin vaikeita, 
että tekisi mieli itkeä. Sitä suurempi onkin sitten 
+ onnistumisen riemu. 


' 


Grafiikka 


Kaunista ja puhdasta 
grafiikkaa. Hienoja 
taustoja ja animoituja vihollisia. 


ASTE SKTEM EEST EN E] 
rankkoja taikoja 





Kaukosiirrin on yksinkertainen ja halpa tapa 


: ; PSN K matkustaa Light Crusaderissa. 
Light Crusaderin hirviöt ovat alkuun vain pitkin 


lattiaa kompassi hukassa valuvia vihreitä limaskoja. 
Niistä pääsee eroon reippaalla miekaniskulla. Jonkin 
ajan kuluttua alkaakin sitten ilmestyä maageja ja 
luurankoja, joista selviämiseen tarvitaan taikoja. 
Taikavoimaa saa vihollisia voitettuaan tai lähimmästä 
kaupasta. Edustettuna ovat neljä elementtiä: tuli, vesi, 
ilma ja maa. Jos käyttää elementtejä erilaisina 
yhdistelminä, niin voi luoda uusia taikoja. Rankimman 
taian saa aikaan yhdistämällä kaikki neljä elementtiä. 

Mahdollista on myös ostaa uusia varusteita kuten 
esimerkiksi miekkoja. Nykyaikaisen ritarin varusteisiin 
kuuluu myös taikajuomia ja banaaneja. Varustaudu 
hyvin, se kannattaa. 





Hyvä ystäväsi kuningas on huolissaan 
2 LEKI TTS CTT ITTENI STET M SSNIN 


"Huono ohjaus mutta hyvä peli” 


Pidän Light Crusaderista, mutta en sen isometrisen grafiikan ansiosta. Minusta se vain huonontaa jo 
valmiiksi heikkoa ohjausta (mikä taas johtuu kaikista hahmoista). Muuten peli onkin komea ja hauska. Täytyy 
kyllä tunnustaa, etten ole pelannut Light Crusaderia kovin paljoa, koska samaan aikaan julkaistiin Phantasy 
Star IV ja Chrono Trigger, ja pidän enemmän niiden kaltaisista seikkailuista. Jos ei jaksa 
perehtyä roolipeliin kovin syvällisesti tai jos pitää PS IV tai CT -RPG:itä liian raskaina, niin Light 
Crusader on hyvä valinta hieman kevyemmäksi seikkailuksi. 87 





TOPI 
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LUE ELKA IULLA E EIIU EEE E ELOVESERUUUE: 
hahmoa Stanley Ipkisiä. Ipkis saa muinaisen, maagisen naamion avulla omituiset 
supervoimat. Maskattu supersankari on siirretty nyt SNES-kasetille, ja 
hauskuus tuntuu säilyneen. 


appas vain, taas hittielokuvaan perustuva tasoloikkapeli. Tällä kertaa Mask-Jim 
peli perustuu komediaan, ja komedia, johon peli perustuu, perustuu 
sarjakuvaan. Kuulostako mitenkään tutulta? Perusperiaatteiltaan The Mask on tavanomainen tasoloikka... mutta muuten 


siinä ei mitään tavanomaista olekaan. Muissa tasoloikissa tehtävänä on siirtyä 
paikasta A paikkaan B mahdollisimman lyhyessä ajassa. Paikasta toiseen 
siirtyminen on Mask-pelissäkin pääasiallinen tehtävä, mutta matkalla on tarkoitus 


H H H AA seikkailla ja pitää hauskaa mahdollisimman paljon. 
Sarjakuvan grafiikka ja elokuvan äänet Monella tapaa peli muistuttaa Earthworm Jimiä (toinen huippupeli). Grafiikan 
Mask siis perustuu nimensä mukaisesti The Mask -elokuvaan, jossa lisäksi yhtäläisyyksiä löytyy karismaattisten päähahmojen ja pelin suurten 
Hollywoodin uusi kultapoika Jim Carrey näyttelee pääosan Stanley Ipkisiä. Pelin hahmojen osalta. Kummankin sankarin nimi on-Jim (Carrey ja Earthworm), ja 
sarjakuvaan perustuvat juuret paljastuvat tyypillisen sarjakuvapelin grafiikoista. sitäpaitsi kummassakin pelissä sana 'naamio' on vahvasti esillä. Sattumaako? 


Värien kanssa ei ole pihistelty, mutta sarjakuvan tyyli: on onnistuttu säilyttämään. : E 
Musiikki on kelvollista muttei juuri sen enempää, paria poikkeusta lukuun I Ilcti i 
ottamatta. Musiikin vaatimattomuuden korvaavat runsain mitoin ne : - Sikasiisti ohjaus 
kaikki muhevat ääniefektit, joita pukkaa ilmoille siellä sun täällä. Hyvä | ; : : ; Si Harvoja pelihahmoja on 
- esimerkki on se, kun hra Ipkiss menettää kasvonsa ensimmäisen . 
pomon, vuokraemäntänsä, edessä. 

















siunattu niin monipuolisella 
koreografialla kuin Stanley Ipkisiä 
| (no, Earthwormiä ehkä). Hän hiipii, 
lentää, loikkii ja hämmästyessään 
suipistelee — ei vain suutaan, vaan 
koko naamaansa. Hänen i 

* kävelynsä on jäljittelemätöntä, ja 
TUNUT E EM KOISI TEN ET I MOI NOIKSIIEN 

nyrkkeilyhanskoilla. 

Naamion liikevalikoimasta 
löytyy kaikenlaisia hienouksia 
erilaisia näppäinyhdistelmiä 

kokeilemalla. Jos esimerkiksi ottaa esiin superreikäraudat ja jättää Stanleyn 
seisomaan hetkeksi paikalleen, niin hän alkaa elehtiä pelaajan huomion 
kiinnittääkseen. 

Liikkeitä on monia, ja useimmat on otettu Jim Carreyn elokuvassa 
vääntelehtimistä koreografioista... vai olisiko se niin päin, että itse Jim Carrey on 
ohjelmoitu peliin. Sillä hra Carreyhan on The Mask - siitä ei liene mitään 
epäilystä. 









SSS 20/32N KINKS 


Testissä 







Yllä: Naamion normaalein väistöliike. 
Huomatkaa sulava vartalokäännös. 





Ikkunoiden hajottaminen on 
pakollista The Mask -pelissä. 





Grafiikka | 


Erittäin komeaa 
grafiikkaa parhaaseen 
sarjakuvatyyliin. 












Joskus on 
suorastaan pakko 
PT EN EI ENEM KIKSI 
kesken seikkailun. 





Jos kerran on KKT EVYISSEET ATU] 


muutenkin nuppi tilanteissa kannattaa 
VAT KETI ITTMUTE] pitää kuitenkin pää 
estäisi kurkistelemasta tukevasti hartioilla. 
S TIT STS €:YA 






"'Kuminaama 
iskee SNES:llä' 








"Maski vinossa" 
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Game Boy Galleryn 
saama muiva- 
vastaanotto ei 0 
estänyt Nintendoz 
jatkamasta kulttipelien 

sarjaansa. Tällä —. 
N E EIISEI]ETT] 
LS EIISETE 
LUSSA KITIILEITUEN 

—Jajälleen kerran 
testaajan osa on 


osunut Loviisalle. 


Vanhojen pelien uudelleen- 

- julkaisut eivät aina onnistu hyvin. 
Se johtuu siitä, että pelin sen 
ensimmäisellä julkaisukerralla! 
ostaneet ovat siihen kyllästyneet 
ja sitä pelaamattomien mielestä 

se näyttää antiikkiselta. Joskus 

on kuitenkin hauska palata 
vanhojen tuttujen pariin. Joillekin 
vanhat pelit voivat olla täysin uusi 





MISSILE Jii 






































kokemus. 


Asteroids ilmestyi vuonna 1979, 
mutta se pitää puolensa vielä 


tänäkin päivänä. Se on kaikessa 


yksinkertaisuudessaan hauska. 
Pelaaja ohjaa pientä rakettia, 
jonka täytyy väistellä asteroideja 
ja vihamielisten ufojen hyökkäyk- 
siä. Takaisin voi antaa keulaan 
sijoitetulla tykillä. Ammuksia on 
rajaton määrä, ja alus voi kulkea 
kaikkiin suuntiin. Ufot katoavat 
kun niihin osuu, mutta asteroidin 
ampuminen tuottaa kaksi 
pienempää murikkaa. Kahden 
halkeamisen jälkeen syntyvät 
pikkumurikat tuhoutuvat 
osumasta. Kolmesta törmäyk- 
sestä tulee Game Over. Peli on 
kovin simppeli, ja siten helppoa 
viihdettä. Musiikki on hyvää, 


+ mutta sitä kuulee valitettavasti 


vain ennen pelin alkamista. 


Kasetin toinen peli, Missile 
Command, julkaistiin vuonna 
1981, ja se on melkein yhtä hyvä 
kuin Asteroids. Tarkoituksena on 
suojella kaupunkeja tuhoutu- 
masta ampumalla alas lento- 
koneesta tiputettuja ohjuksia. 
Grafiikat ovat aika mukavia, 
kuten esimerkiksi New York 
jonka edustalla töröttää kuuluisa 
Vapaudenpatsas. 


Missile Command on Asteroidsia 
vaikeampi, koska siinä ei voi 








Testissä. 


*Super POWER MI 10/95 


tulittaa estoitta, mutta se saa 
lisäpisteitä high score -listastaan, 
jossa yhdellä valmiiksi 
ohjelmoiduista pelaajista on vain 
kymmenen pistettä. 





D asoop 
2810 « 


JAN 


PLA ER 1 
3 x POINTS 


DEFEND LONDON 































Grafiikka 


Grafiikassa ei tarvita 
miljoonia värejä jotta 
se olisi toimivaa. Sen 
nämä pelit todistavat. 


Äänet. 
Upeita räjähdyksiä ja 
kulkevaa musiikkia. 


| 4 I 
KOTIVÖ J A. 


( 


YT ITA 
3 


Suuret taistelijat pienois- 
kokoon kutistettuina. 


Yksi SNES:n kaikkien aikojen suosituimpia pelejä, 
Street Fighter II, on konvertoitu Game Boylle. Kuinka hyvin 
kuuluisat taistelijat sopeutuvat Nintendon penen harmaan 
ahtaisiin kuoriin? 

Ennen Street Fighter — the Movie ja Street Fighter 
Legends -pelien ilmestymistä Capcom on päättänyt ottaa 
menestystuotteestaan viimeisetkin pennoset irti. Tällä 
kertaa Ken, Ryu, Chun Li, Sagat, Blanka ja muut taistelijat 
saavat sopeutua Game Boyn pikkuriikkiseen ruutuun. 

Kuinka fiksu veto tämä konversio Capcomilta oli, siitä 
voidaan aina keskustella... ehkä heidän olisi ennemmin 
kannattanut tehdä Game Boylle täysin uusi tappelupeli, 
sellainen joka kannettavaan paremmin sopisi... tai ehkä 
heidän olisi ollut viisainta jättää koko Game Boy -versio 
väliin. 


Naurettava pikku ruutu. 


Jos: on pelannut Street Fighter II:ta (mitä tahansa niistä 
kaikista eri versioista) SNES:llä, alkaa Game Boyn pikku 
ruutu helposti ahdistamaan. Taistelun aikan on vaikea 
erottaa kaikkia pikku nyansseja ja yksityiskohtia. On 
esimerkiksi turhan vaikea erottaa, onko tulossa Sonic 
Boom vai tulipallo. 

Sekin on ärsyttävää, ettei näe taistelijoiden 
naamanilmeitä ottelujen jälkeen, se kun on yksi SNES- 


"Sankarit pulassa" 


Vuodatan verisiä kyyneleitä! 

Kaikkien aikojen suosikkipelini on murjottu 
tunnistamattomaan kuntoon. Capcom on langennut 
houkutukseen, ja yrittää ansaita vielä muutama 
miljoonaa puntaa huippupelillään. Sen takia he 
kutistivat pelihistorian suurimmat sankarit Game 
Boyhin. Mutta mikä on lopputulos? 

Lopputulos haisee! 

Liikesarjat ja ohjaus, jotka tekevät pelistä SNES:llä 
niin upean kokemuksen, ovat Game Boylla täysin 
tuhotut. Inhottaa nähdä Ken eläkeläisenä. Tosin voitan 
kaikki ottelut joka tapauksessa, muillakin hahmoilla 
nimittäin näyttää olevan koko vartalon kattava spatinen 
kramppi. Tästä pelistä pitäisi tehdä valitus 
Valitusasiamiehelle tai kirjastotädille tai jollekin. Tämä 
on häpeä kaikille beat 'em upeille! 

Vaadin oikeutta... vaadin kostoa... 
vaadin saada arvostella Street Fighter 
III:n ja Street Fighter the Movien 
korvaukseksi henkisestä kivusta! 

NIKO 














version parhaista 
puolista. Tosiasia on, | 
että grafiikka ei 
parane juurikaan edes 
SNES:iin tumpatun 
Super Game Boyn 
avulla... ja silloin on 
jotakin todella 
pielessä! 


Lomalla? 


Kokeneelle pelaajalle Game Boyn Street Fighter 
kakkosen läpipeluun ei pitäisi olla kovin vaikea haaste. 
Homma alkaa tavalliseen tapaan: valitaan 
suosikkitaistelija ja aletaan lyödä ja potkia minkä 
ehditään. Kaikki ei ole kuitenkaan täysin ennallaan 
kuuluisassa turneessa. 

Joukon vastustajia, mukaan luettuna perinteiset 
pomot, voitettuaan Las Vegasista tie ei kuitenkaan vie 
Espanjaan niin kuin pitäisi... Vega on ilmeisesti lomalla, ja 
ottanut E. Hondan mukaansa. Ainakaan kumpaistakaan 
ei näy tässä pelissä. Ehkä heillä oli tuuria enemmän kuin 
muilla. 

Ikävää, että myös bonuskentät ovat lomalla tästä 
pelistä. Poissa ovat myös tiilimuurit ja autot, joihin SNES- 
versioissa voi kokeilla voimiaan. 

Plussaa tulee siitä, että Super Game Boyn avulla kaksi 
voi pelata samaan aikaan. Se ei kuitenkaan riitä 
nostamaan peliä niiden fiaskojen kastista, joita ei tee mieli 
antaa edes pahimmalle vihamiehelleen. 


Grafiikka 71 


Hyvää ollakseen Game 
Boy, todella surkeaa 
ollakseen SFII. 


Äänet 
Samat äänet kuin 
SNES-versiossakin, 


tosin vessanpöntön 
läpi toistettuna. 


Tuntuma 


Onneton yritys SNES:n 
version rinnalla, vain 
yksi Iyönti- ja yksi potkunappi. 


Tarpeetonta' 


Upeaa! Vihdoinkin saamme nähdä Chun Lin 
harmaissa vaatteissa pikkuruisella ruudulla. Juuri 
senhän me olemme halunneet nähdä aina siitä 
päivästä lähtien, kun Street Fighter III ensimmäisen 
kerran SNES:lle julkaistiin. Vai kuinka..? En jaksa 
ymmärtää, mikseivät pelitalot ole jo kauan sitten 
lakanneet yrittämästä näyttävien tappelupelien Game 
Boy -versioiden tekemistä. (Luultavasti siksi, että niillä 
saa älyttömiä summia rahaa.) Tämä peli ei taaskaan 
tee iloiseksi. Suurin osa vanhasta jengistä on mukana, 
ja he osaavat enimmät erikoistemppunsa, mutta entäs 
sitten? Peli ei ole hauska eikä komea. Eikä 
muutenkaan kovin hyvin tehty. Sen lisäksi, että 
kyseessä on täysin väärä peli Game Boylle, siitä löytyy 
monta ärsyttävää virhettä. Äänet ovat rahinaiset, 
ohjaus huono ja grafiikka ei taivu monimutkaisiin 
yhdistelmiin. Capcom yrittää halvalla 

tekeleellään kerätä mahdollisimman 

paljon paalua, mutta minä en tätä peliä 

tarvitse. 









Haaste 


Tutun pelin pelaa läpi 
ensimmäisellä 
yrittämällä. 










YHTEENSÄ 


Täysin 
tarpeeton 
konversio. 













JOONAS 
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Testissä | 





Yhäti takaroottori turpeessa 
ALELEK KLEIST] 
pelioppaamme toinen osa, joka 
kattaa tehtävät viidennestä aina 
viimeiseen asti. | 


GAMPAIGN FIVE 
SAN PULOSO GITY 


Salasana 
AST O2I DIN A MO]RE: 


Mission One — UN Rescue 

Paikallista ja vapauta siviilit. Lennätä heidät 
sitten YK:n rekkojen suojiin. 

PA ESA EN EELIS EN SLELS KIEN nE VESI 
pitämään suojuksesi kunnossa. Jos ammukset tai 
löpö uhkaa loppua, niin aina voi räjäyttää pari 
rakennusta. Pohjoisessa olevissa rakennuksissa piilee 
USEITA ETTEN 





D 3 JI 
| | rnapjx missionj A status 


559515 pistettä, kaksi elämää ja tappofiilis... 


A OD 


Mission Two — Drug Plant 

Etsi huumeparonin tehtaat, tuhoa huumeet ja 
laitteet mutta pelasta tiedemiehet. 

Okey dokey. s 








Wrwinlemmupi Uiis bi vauduast (ui 
a Sperial Rennrt.. 


ARE SEN e ke 
Kummallinen 

rakennus. 
% 


Mission Three — Väärentäjät 
Huumeparoni pyörittää kansainvälistä 
väärennysliigaa uusissa rakennuksissaan. Pysäytä 
painokoneet välittömästi. 
Jäikö jotain epäselväksi? 





E älko- 
431 said, |! still have 


muikea, resu Tes. 






Etsi kuvasta 
pieni mies. 





Mission Four — Power Grid 


Tuhoa sähköverkko räjäyttämällä muuntajatornit, 

VEE EET MA MSS E MELTSSST LELU ERTSLSTE] 
ylhäältä. Tykitä voimajohdot ja hae ammuksia 
pohjoisesta. ; 





Suklaakakkua, tonneittain suklaakakkua! 


Mission Five — Armoured Cars 


LES TUS EN ELISE TS EKES EELSTÄÄI] 
viisi panssaroitua autoa ulos. 

Suunnista väärentäjien entiselle piilopaikalle ja 
ETENEE S EET KATE KSO EES ERE SAIT 
poliisiaseman viereen. Saat taistelumoottoripyörän, 
jota on yllättävän helppo ajaa. Etsi autot, ja tuhoa 
ne Hydrilla. 









Tässäkin 
kuvassa on 
pikkumies 
[ST] [SS] EN 


Mission Six — Detonators 


EELA EN SEA ELSIE LLEISTUUTISE: 
panssaroitua autoa, nappaa sitten ydinsytyttimet. 

Liian nopeasti esineisiin törmääminen tuhoaa ne, 
LOSE ENO ENS DA EELN 


Ahteri irti 
muurista! 






Mission Seven — C4 Explosives 

Revi asevarasto auki ja ota mitä tarvitset. Palaa 
SIENET ST METEN SOI EIS TEITÄ: 
Hydrista, tuhoa rakennus tykillä ja napsi 
UTKTELKSS S 


Aarrrrghh. En huomannut 
sitä kirottua siltaa... 






Mission Eight — Drug Lord's War 
Room 


Tipauta perämiehesi asettamaan muoviräjähteet 
huumeparonin päämajaan, pidä vihollisjoukot 
loitolla jotta hän pääsee turvallisesti takaisin. 

LOI E ETTET ELIN PELLE LEVEL TILT LUEN 
autot, laskeudu, päästä perämies kyydistä, tuhoa 
vahvistukset, ota perämies kyytiin ja katoa 
rikospaikalta. 


e Tst 





Mitähän nuo ovat? Ammutaan ne kumminkin. 


CAMPAIGN SIX 
SHOW FORTRESS 


Salasana 
8PZ84F88HOS% 


Mission One — Wild Bill 


UAE TIS LENE TS SIENET SIG IUUEN 
VEE E ETS 3 ELLEI S KUTI EKS S VELISEN 

Ennen kuin alat pelastella vankeja, tuhoa 
vasemmalla oleva laskeutumisalusta. Tuhoa iglu ja 
napsi herkut läheisistä majoista. "Ainakin viisi 
sotavankia" tarkoittaa: "ota kaikki jotka löydät, 
jotta suojasi pysyvät kunnossa." Hävitä leirin 
laitamien tornit ja hae Bill majasta, joka on kahden 
keskimmäisen tornin vieressä. Lisukkeena parit 
lisäsuojat. 


Olisiko Mulderin yksityiskone? 








s jä 08 E = 43= Sf ' 0 SEDE | M, Ao 
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ON — MISSION 6: SHOWFORIRESS —|'% 


Miten ihmeessä tätä voidaan kutsua 'taiteeksi'? 


IKSSTo A MUA KISSIIN DJS oloji 


Räjäytä auki viisi ohjusvarastoa ja tuhoa 
ohjukset. 

Tutka-asema on ehdottomasti tuhottava ennen 
ohjusvarastolle lentämistä. Ammu tornit tykillä, M1 
tankit ohjuksilla, räjäytä vajat ja tuhoa ohjukset. 


Aargh! Kuka 
varasti maisemat? 





Mission Four — Soviet General 


Pelasta venäläinen ase-ekspertti. 


Oookei. 
> A 
Tp K 
- ra 


Lennättää ; 
nyt leijaa i 


tällaisena koa 


aikana. 
Mission Five — Launchers 





Etsi ja tuhoa kuusi ohjuslavettia. 
Oookei? 


Omituinen paikka uima-altaalle. 





KIT STA KOVVTEN WIUS 


(53 7. FortrESS 
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SUURE, 64 / JUN v, 
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Maanalaiset linnoitukset on helppo löytää. 


Mission Six.— Power Lines 


LUET ERZOTULELE ENKI E KSS MEE TELE 
rakennuksen sähköt, jolloin ilmanvaihto sammuu. 

Tuhoa päävoimalasta luoteeseen sijaitseva tutka- 
asema ennen kuin käyt tankkien kimppuun. Pienestä 
ETES EOS AKIITO LEN ERE MUSETAETTEN 





Täällä on yksi. Näetkö, tuolla? 


Mission Seven — Fortress 


SSE EIS TUT EN SSE KTULU < 

Voit hyvin suorittaa tämän tehtävän kahdeksannen 
SESE IEEE EEI MEV E MISSI ELEN 
ES EET YTRE S KSM UETKSIKSSTEE VEEN 





Keltainen ei ole kovin hyvä kopterin väri. 





VETKST TIET N ETT EU IITTI KSS NSJEN 


+ Strike 


Mission I - Warheads 


Linnakkeen maanalaisissa osissa piilotellaan 
VAS ERJ LETS EMULE KEMI SE EI puase 
MLL JELLETS LUEN EMIL UN 


CAMPAIGN SEVEN 
= RIVERRAID 


Password | JN A 
WOMVNT86YOMT s. 


pelloi lle tulta. 


Mission Four — Patriot Missiles 


Etsi ja tuhoa kuusi Patriot-patteria. 
Jösses. ; 


Mission One — F117 Stealth 
Fighter 


Paikallista salainen lentokenttä, tuhoa viholliset, 
etsi Stelth ja astu ohjaimiin. 

KTT E KOIN EKS SMS ETTETSTÄTESEI i a 
pienestä kivipyramidista. Vie tuplatykit etelään ja ; 5 - : 
laskeudu. Mission Five — Fuel e 

Pysäytä huumeparonin armeija tuhoamalla hänen 
polttoainevarastonsa. 

Aloita isoimmasta tankista, tuhoa sitten muut ja 
ota niin paljon polttoainetta kuin kopteriin mahtuu. 


Ja taas UFO 
matkustajakonetta 
kiusaamassa. 





Mission Two — Troop Bridges 
AU MUSS TESS EELIS KEILOISEI 
pääsemästä salaisen lentokoneen luo. 
Stealth Fighteria on kiva lentää. Joka kerran kun 
* törmäät johonkin, räjähdät atomeiksi. Ammuksista ja . 
- polttoaineesta ei tosin tarvitse huolehtia. Tehtävä on 
helppo, mutta pari vak siihen tuhrautuu joka ; 
tapauksessa. J 


Stelth Fighter — aja varovasti. 
Mission Six — Nuclear Missiles 


Pyramideihin on kätketty atomiohjusten osia. 
Tuhoa ne. Ohjusalustat on yritetty naamioida 
pyramideiksi. Niitä vartioi mitä tahansa, sotilaasta 

tankkiin, joten ole valmiina. 


ÄLÄ TÖRMÄÄ, tai räjähdät keksinmureniksi.. 


CAMPAIGN EIGHT 
MOUNTAINS 


Salasana 
+ > OP4VYYS8YYOPT 





Mission One — Control Tower 
LT ELLU ELLE EL STS MUELT STI SS ES] 
IS TITTUEETUELLEN 
Hyvät uutiset: pienten pyramidien alla on reilusti 
* bonuksia. Huonot: M1 tankkeja on yhtä paljon, niistä 
: jokainen haluaisi maalata kylkeensä pienen kopterin 


Mission Three — = Fields 


Tuhoa huumeparonin pellot ja kasvihuoneet. 
Helpointa lienee luopua Stelthista. Voit yrittää 
— laskeutua sillä, mutta kuollessasi palaat: 
helikopteriin, joten älä turhaan kiirehdi. Lennä 
mahdollisimman korkealla tornien yli, ja kylvä 
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Mission Two — Tomahawks 


Huumeparoni on varastanut Tomahawk-ohjuksia. 
Etsi ne, ennen kuin niitä käytetään. 
Varo a)ohjukset kätkeviä kivimuodostelmia, b) 


ohjuksia suojelevia Mobile Cannoneita ja c) itse 
ohjuksia. Ammu kivet tykillä ja annihiloi ohjukset. 
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METEN EI EVELINE JOS M1:t eivät. 





Ei näitä pidä ampua vaan pyramideja. 


"Mission Three — Power Supply 


Tuhoa huumeparonin huvilaa suojaava 
voimanlähde. Tällä kertaa varo konekiväärejä ja toista 
II KTÄTTLEN 


seniinkuin 
tätä tässä. 





Ka 


Mission Four — Drug Lord 








HMARNINS TY 108 ARM0UN* 


Tämän rakennuksen lähtölaskenta on alkanut. 



















Nyt alkaa polttaa. 
Pet : e EK a MIIILLUITSTEEN 
Mission Four — Villa Mission Six — Air-strip ; met : --w 
; : EST e ; i —(f160dA 
Tuhoa huumeparonin yksityinen huvila. Viidakkokentällä on lentokoneita ja koptereita > = na 1 ay) 
Varo M1:tä ja rynnäkkökiväärejä. Raunioista valmiina lähtöön. Estääksesi paon, sinun on tuhottava E an hyä 
paljastuu bonuksia. Tuhoa huvilan ovi ensimmäiseksi. [N ia ; N A % W 41 
Tuhoa tässä järjestyksessä: kopterit, tykit ja s, — Vm "3 ÄJÄ 
kaapatut Stealth fighterit 
€ ! n tbellevelt! 
4 By" = = Mission Seven — Bunker = SLNNT Viitan enä Min ovamtään 
| i E : E ; i 
Kun olet rikkonut ulomman panssarin, ammu: E ; 
maanalainen bunkkeri auki. —n rah vasttaimaidin 
jä yhtä västi. Mission Five — Madman 
- m i ; E 
, si Onnit- 
f2 | 2. EHENY HEAPOHS ji 
off > - 
alk E = - 
Tuollainen käytös on rumaa. ' E = Ir 
Mission Five — Drug Lord - wo = 
META TSL IK ETK SJ EVELEN J = e a! 
Ihme kyllä, huumeparoni yrittää paeta, kun tuhoat (d.* TEKI ss mui o 
hänen kotinsa. Lennä joenhaaraan ja aja takaa hänen KE [X YMISSIOni s statusi är 
PSS TEETN Mission 8 — Madman : Melkein perillä 
; Vangitse tämä hullu koira. Hänet täytyy saattaa Mission Six — Nuclear Missiles : 
vastuuseen rikoksistaan. Älä epäonnistu. : ; 


Glup. telut! 


CAMPAIENNINE == 7 
RETURN HOME 


[ETEIKEN 





n SI0n] 
Mission Three — Generals = 00 Se siitä ja sen viidakkoiskusta. 
Pala kakkua. e : END OF GAME: 
| s = s x MISTTEKETIEN ; 
Jaiks, korkkari iskee kuin puoli volttia. L N ES 1 Y OW97241 WOM4 
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Ja nyt on tullut aika esitellä 
maailmalle kahden vuoden kovan työn 
tulokset. Seuraavien kahdentoista 
kuukauden aikana Sony aikoo julkistaa 
kokonaista kaksikymmentä Psygnosik- 
sen peliä PlayStationille, ja saman 
tahdin luvataan jatkuvan tulevaisuu- 
dessakin. Ja Psygnosiksella ollaan 
todella imponeerattuja Sonyn 32- 
bittisestä. 

-Teknisesti PlayStation on 
markkinoiden tehokkain 3D-konsoli. 
Koska useimmat pelitalot keskittyvät 
nykyään PC CD-ROMiin, niin 
PlayStationin ohjelmointi onnistuu jo 
opituilla taidoilla. Niin he ainakin itse 
väittävät. Toinen heidän väitteensä on 
se, että he ovat 32-bittisten pelien 
johtava kehitystyön tekijä. 
Itsetunnosta ei Psyggiksillä ole 
puutetta. 

Ongelmiakin on. Muiden ei- 
japanilaisten pelitalojen tapaan 
heidänkin näyttää olevan vaikea 
ymmärtää, että peleissä kaikki ei ole 
pelkästään grafiikasta ja nopeudesta 


ESTI KKS KS 


— pelien parissa. Miksi 


miljoonaa puntaa yksinoikeudesta - 
Psygnosiksen tuleviin peleihin? 
Joidenkin mielestä brittien tekniset 
valmiudet olivat Sonyn ostopäätöksen 
takana, toisten mielestä Sony ei 
yksinkertaisesti ymmärrä konsolipeli- 
markkinoista mitään. Nyt, kun 
konsolisota on päässyt kunnolla 
käyntiin, niin näyttää siltä että Sony 
tiesi täsmälleen mitä oli tekemässä. 


Peli, joka 
muuttaa kaiken 


Juuri nyt Psygnosiksen tulevaisuus 
riippuu paljon yhdestä ainoasta pelistä 
- Wipeoutista. Kohu pelin ympärillä on 
ollut valtaisaa viimeisen vuoden 
aikana, ja sen pitäisi tätä lukiessanne 
olla jo julkaistu. Psygnosiksella ollaan 
oltu ahkeria, ja Wipeoutin menestyks- 
estä riippumatta heillä on tarjolla 
paljon muutakin. Destruction Derby on 
myös kilpa-ajopeli, mutta täysin eri- 
tyyppinen. Siinä missä Wipeoutissa 
mennään mahdollisimman nopeasti ja 


KIT 0S KOVISTA WP 


nätisti, siinä Destruction Derbyssä 
ajetaan niin hitaasti ja kolaroiden kuin 
kantti kestää. 3D Lemmings on 
kolmiulotteinen versio aiemmin 
mainitusta klassikosta. Psyggisten 
repertuaarista löytyy myös konversiot 
sellaisista PC-klassikoista kuten Myst ja 
Discworld. Puhumattakaan Power 
Sports Soccerista, jota voi pelata jopa 
kahdeksan pelaajaa samanaikaisesti. 


Joten vaikka Psygnosis ei pari vuotta 
sitten vielä tehnyt ihmeempää 
vaikutusta ja vaikka heillä onkin 
Amiga- ja PC-pelien jälkeen vielä 
paljon opittavaa konsolipelien 
tekemisestä, niin heidän 
tulevaisuutensa alkaa näyttää kovi” 
lupaavalta. Tulevan vuoden enit” 
myytyjen pelien pakkauksista 
hyvinkin löytyä Psygnosiks” 











13 8 


[ui=ta ska! 


















m [00 A=] = MN PP: 
Vien TÄ 
e Ja 
(3 > W 
$ b 
m 58 40/ 4-18 
50 | | 1] | | [09E a 
>. E JN: H E i 
ET A Ana ak v 


ayStation 





Super POWER M 10/95 


svanosis 


Vinkkejä voi lähettää 


osoitteeseen: 


Super Power / Vinkit, 
Kustannus Oy Semic, 
PL 317 
33101 Tampere 







LION KING « MEGA 


Paljon kuumia SSST4/f) ; : 1,94 Kentän valinta 


vinkkejä 

f Option-valikossa laita kursori ensimmäiselle riville, 
Mirror Modeen päästäksesi (pääset . N missä valitaan vaikeusaste. Paina oikea, A, A, B ja 
ajamaan radat takaperin) pidä start 19 > start, niin pääset uuteen kentänvalintaan. 
pohjassa Select Your Track -ruudussa. > vi = . 


Päästäksesi Time Trialiin ilman i Ä TT 2 VT : s > 

kilpailijoita, pidä start pohjassa Select | Deo a k ; 

Your Car -ruudussa. » do — » : . SYNDICATE 0 SNES 
Musiikin pääsee muuttamaan option- ; 6 [ 


valikossa vaihtamalla ohjaimen B:hen. 
Kun pelin alussa tulet "Start 





"Paljon rahaa ja suojia 


| 58 Tips > — Super POWER M.10/95 N 
















Hatun 
vaihto 






Paussaa ja paina 
selectiä kuusitoista 
kertaa. Pidä sitten 
A ja B pohjassa 
samaan aikaan kun 
painat vasemmalle 
kunnes logo alkaa 
vilkkua. Wario 
vaihtaa pääasiaa. 




















CRUIS 'N USA + ARKAD 


Vaihda autoa 


RISTAR + 
MEGA 


Koodeja 


Saat hopeisen superauton, kun valitset ensin 
punaisen Ferrarin ja pidät sitten kaasun pohjassa 
kisan alkuun asti. 





Kirjoita MUSEUM, niin 
pääset kaikkia pomoja 

vastaan tai ILOVEU, niin 
pääset valitsemaan kentän. [PS 





CAPRIATI TENNIS + 
MEGA 


Superpelaaja 


Näppäile koodi I.$. CAPRIATI tai GRANDSLAM niin 
saat tosi taitavan tenniksen pelaajan. 










DYNABLASTER + GAME BOY 


Salasana 


= | Näppäile salasana XM88 TFTD niin pääset suoraan viimeiseen kenttään, Fariaan, 
= | taskussa 34106 kultarahaa. 












MIGHTY MORPHIN' POWER 
RANGERS + SNES 


Salasanoja 





CASTLEVANIA 2 - 
BELMONT'S REVENGE « GAME BOY 


| Superkoodi 


+| Salasanat lisäelämiin ja 
| itse Draculan 
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SHAO FU « MEGA 
Verta 


Blood Modeen pääsee kun option-valikossa painaa nopeasti A, B, C, €, B, A. 











STAR WARS ARCADE + 32X 


Kuumia vinkkejä 
Aloita peli tavalliseen tapaan ja aloita tehtävä. Paussaa ja paina alas, B, B,ylös, 
oikea, vasen (tähän tarvitaan kuusinäppäiminen ohjain). 










ECCO 2 « MEGA 


1 SLEWIZIE 5 OZMLODTA 
2 OLJGNWZA 6 YREWBTNA 
3 OMYWICLE 7 GAPUBHDA 
Salasanat 4 YXXVOODA 8 CIGVEVIA 






ALADDIN « MEGA 


Kenttien välillä loikkiminen 


Taon aikana paina A, B, B, A, A, B, B, A niin pääset seuraavalle kentälle. 


Power es 


ACTION REPLAY 


STREET FIGHTER II TURBO + ih MICRO MACHINES 2 « MEGA 


7E18 8EOX Taistele bonuskentillä (X = € ,D, €) 


MORTAL KOMBAT Il + SNE 


7E26 8E01 Pelaaja 1 näkymä Ö 
7E20 0399 Nopeampi peli 


7E32 820X Pelaajan 
85E3 DIIX Energiami 


CANNON 


7E09 1900 Miehiä aina nolla 
7E15 C603 Rajoittamattomat kranaatit 
7E15 CC06 Rajoittamattomat ohjukset 


FFFA5 100 
FFE2C 300XX -Pelin kesto (vaihda XX) 
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e FFD84 60004 Ei sinistä autoa 
= FFD85 70004 Punainen auto ei luisu 


- FFD83 60002 Ei keltaista autoa 


= FFD83 50009 Sininen auto ei ohjaudu kunnolla 


= = FFF33 10002 Rajattomasti elämiä 


— FFD87 E0002 Keltainen auto ei Kulje 


* ZERO TOLERANCE » MEGA 


FFODE 00064 Rajoittamaton energia 
FF104 0001E Rajoittamattomat raketit 


GAME GENIE 


NBA JAM - TE « SNES 


OD8A-1FA5 Kakkospelaajalla tuplat turbot 
w DF88-1BBB Kakkospelaaja saa uudet turbot 
- nopeammin === 
DFEA-1FDC Ykköspelaajalla superpuolustus 
D4EA-1FDC Ykköspelaajalle lisää kolm 
helltoja ———. 
FDE1-C46C Kakkospelaajall. 
0ODE1-C46C Kakkospelaajall 












THE EME PARK! 





5 Pell-loa uuden saturnin parissa! 





Tämän kuun lukijakilpailumme palkintoina on Theme Park 
va Kasetit SNES:lle ja Mena Drivelle. Arvonta suoritetaan 
[ Seuraavaan kysymykseen oikein vastanneiden kesken. 








Tampereella on Särkänniemi, Helsingissä on Linnanmäki, 
Mutta mikä huvipuisto löytyy Kööpenhaminasta? 

I. — Cirkus 

2. Park 

9 Tivoli 





Kirjoita postikortille oikea vastaus, nimesi, osoitteesi 
sekä haluatko SNES- vai Mega Drive -kasetin. 
Laita sitten kortti postiin osoitteella: 


Super Power / Theme Park -kisa 
—*' Kustannus Oy Semic, [N 


33101 Tampere — 
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8/95 Saturn -kilpailun voitti: 
Eveliina Pitkälä, Helsinki 
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Väkivalta on teemana tämän | 
MANGA MANIASSA. Martti-sa 
syynättävänä ovat verisimm 
väkivaltaisimmat länsimai 
olevat japanilais-animet. 


JULKAISIJA: MANGA ENTERTAINMENT 
PITUUS: 112 MINUUTTIA 

IKÄRAJA: 18 VUOTTA 

ENGLANNIKSI DUBATTU 


Fist Of The North Star -animen tapahtumapaikkana on suuren tuhon jälkeinen, 
voimakkaiden mutanttien hallitsema maailma. Ken (sankari) on Fist Of The North 
Star. Se on arvonimi, jonka saa vain ankaralla koulutuksella (naamat turpeeseen 
ja 100 punnerrusta, pojat!). Hän joutuu johtamaan klaania, joka etsii 
hedelmällistä maata, johon he voisivat asettua asumaan rauhassa. Ongelmana 
on, että Ken on kiltti tyyppi, ja jotkut alkavat lietsoa ryhmän sisällä kapinaa. 
Ken syöstään vallasta ja jätetään autiomaahan kuolemaan. Tilanne vaikuttaa 
pahalta, kunnes Kenin "mukava" veli tulee "pelastamaan" hänet, ja heittää Kenin 
pohjattomaan kuiluun. Moisten koettelemusten jälkeen voisi 

olevan valmista kamaa, mutta ei! Hän a a palaa myöhe 

voimakkaampana kuin koskaan. 


Oikealla: Fist of the North 
Starin Ken hermostuu. 
Alla: Raul ja Ken taistelussa. 
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JULKAISIJA: MANGA ENTERTAINMENT 
PITUUS: 93 MINUUTTIA 

IKÄRAJA: 18 VUOTTA 

ENGLANNIKSI DUBATTU 


Hän on mies ilman nimeä, hän tappaa rahasta ja hän on maailman taitavin 
palkkamurhaaja. Hänen koodinimensä on Golgo 13. Hän ei ole uransa aikana 
tehnyt yhtään virhettä, ennen kuin tappaa erään suuren rikollissyndikaatin 
johtajan pojan. Äkisti kaikki haluavat Golgon hengiltä, ja tarkoitan todellakin 
kaikki! FBI, CIA, Pentagon, KGB ja jopa eduskuntaryhmä Virtanen haluavat hänen 
päänsä. Ilmeisesti kaikki kyseiset organisaatiot ovat rikollispomolle 
jonkinlaisessa velassa. Ve 13 Dn. käyttämään taitojaan äärirajoilleen 


JULKAISIJA: KISEKI 
PITUUS: 35 MINUUTTIA 
IKÄRAJA: 18 VUOTTA 
ENGLANNIKSI DUBATTU 





Herra Hanayan talosta löytyy remontin aikana toisen maailmansodan aikainen 
tietokone. Hänen poikansa Norikatzu ei osaa pitää sormiaan erossa siitä, vaan 
kytkee sen omaan tietokoneeseensa. Norikatzu tyttöystävineen imaistaan 
omituisten elämänmuotojen kansoittamaan tietokoneeseen (vähän niin kuin 
Linnoituksen Vangeissa). Siitä alkaa kyberkauhu, joka saa niskakarvat 
nousemaan pystyyn. Ei siksi, että tarina olisi jotenkin pelotta 

se on niin törkeä. - 


JULKAISIJA: MANGA ENTERTAINMENT 
PITUUS: 104 MINUUTTIA 

IKÄRAJA: 18 VUOTTA 

ENGLANNIKSI DUBATTU 


JOTI SEEN TNTS NIIS UE ISE TEAN KISS] 
Tarinan mukaan joka kolmastuhannes vuosi hirviö Chojin yrittää yhdistää kolme 
maailmaa. Meidän maailmamme, ihmiseläinten maailman (Jyujinkai) ja 
demonien maailman (Makai). Tarinan mukaan hänen tarkoituksenaan on luoda 
taivas maan päälle. Kun taustavoimina häärii pahuuden voimia, niin ei ole 
kovinkaan helppo luoda maailmasta rauhan j 

Tämä on anime, joka on niin 

Urotsukidojista. 


Kesä on mennyt mutta kysymyks 
on: MANGA MANIA, Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 Tampere 


FU PALSTA 


Martti-san! 

Manga ja anime ovat upeita juttuja, mutta Super Powerin pitäisi saada lisää 
asiaa käsitteleviä sivuja (ainakin yksi). Sitten kysymyksiin: 

1. Mistä saisin käsiini manga-sarjakuvia, ja mihin hintaan? 

2. Näytä pari kuvaa Fist Of The North Star -animen Kenistä ja Catgirl NUKO 
NUKOsta! Pliis! 

Tetsuoooo! 


Konnichi-wa Tetsuo! 

Kiitos hienosta Street Fighter -piirrustuksesta, se pääsi toimituksen seinälle. 
Yritän parhaani mukaan kinuta lisätilaa MANGA MANIAlle, mutta valitettavasti 
Super Powerissa on rajallinen määrä sivuja. 

1. Kirjakaupoista ja sarjisliikkeistä. Viime aikoina Katsuhiro Otomon Memories ja 
DOMU -alppareita on saanut jopa Suomalaisesta Kirjakaupasta alle 
seitsemälläkympillä. 

2. Ken näiltä sivuilta löytyy, mutta NUKO NUKO saa odottaa. 

Sayonara! 


Heissan Martti-san! 

Mistä saisi ne osat, joista brittiversio RG Vedasta on harsittu kokoon? Jos niitä 
saa vain Japanista, niin voisiko ne tilata Project K:n kautta? 

6-7/95 -numerossa oli neljä sivua mangaa, excellent! Lisää samaa! Manga 
Mania on tosi iso plus Super Powerille. 

Martti-sanin fani 


Hei pikku riimittelijäni! 

Mainitsemiasi RG Vedan osia ei saa muualta kuin Aamunkoiton saarilta. 
PROJECT-K:sta on paras kysyä heiltä itseltään. Toivotaan, että Manga 
Entertainment kääntää alkuperäiset osat. 


Tiing tjong 


Hei MANGA MANIA. 

Haluaisin vastaukset pariin kysymykseen. 

1. Monta vuotta sitten näin animen, jonka nimi oli Gall Force? Sen oli 
julkaissut yhtiö (?) nimeltä Cartoon (?). Haluaisin saada sen käsiini uudelleen. 
Jos tiedätte filmistä jotakin, niin kertokaa, pliis. 

2. Tuleeko Dangaiohille jatkoa? Se loppui mielestäni vähän oudosti. 

Kenji 


Kenji! 

1. Gall Force -sarja on yksi parhaista. Tiedän vain kolme osaa OAV:ja (original 
animation video). Gall Force (1986) dubattuna nimeltään Eternal Story”, 
Destruction (1987) ja Stardust War (1988). Kaikki löytyvät US Manga Corpsilta, 
ja tilaus onnistuu postimyynnistä. 

2. Dangaioh koki kovan kohtalon saapuessaan tänne länteen. Niin kuin ehkä 
huomasit, se on onnettomasti saksittu kasaan eri jaksoista. Alkuperäisiä on vain 
Japanissa. =. - 

Sayonara! 


PROJECT K 


FAX: OO944-181 508 3845 

Englanniksi tekstatut animet: Street Fighter Anime Movie, At 
OF Fighting, DBZ Film Broly Experimenr, DBZ Film 'Biol' 
Retums, DBZ Special *Trunks Story. Ja muita! Faksaa hinnas 


£18 kappale! Rahti sisältyy hintaan! Shekki tai Euroshekki 
valuutalle £Sterling kirjoitettuna. PROJECT K THE 


SEEDBED CENTRE, LANGSTON 
ROAD:LOUGHTON, ESSEX, IG10 3TO, ENGLAND. 


Super POWER W 10/95 





POWER-UP 


Pelitohtori on jälleen 
täällä vastaamassa 
visaisiin ja hupaisiin 
lukijoiden kysymyksiin. 
Yksi asia on vain 
alkanut hieman 
ihmetyttämään: Eikö 
kenelläkään ole enää 
mitään valittamista? 
Miten olisi pienet 
debatit piratismista, sensuurista, korkeista 
hinnoista, huonoista peleistä tai Martti- 
sanin mangaintoilusta? Herätys kurmitsat! 





dr., dr., fil. kand. von Spitzenspieler 


Yo! 


1. Milloin Mortal Kombat kolmonen ilmestyy 

jollekin konsolille? 

2. Milloin Virtua Fighter 2 ilmestyy 

Saturnille? 

3. Onko Victory Goal paras jalitsupeli? 

4. Mitä pidätte Virtua Copista? 

5. Tuleeko Sega Forcelle jatko-osaa? 

6. Tuleeko Saturnille seikkailupelejä? 
Jellona 


Jou Jellona, 


1. Tätä lukiessasi Mortal Kombat kolmosta 
pitäisi saada jo PlayStationille, Mega Dnvelle, 
SNES:lle ja Game Boylle. 
2. Sega yrittää saada sen japanin 
joulumarkkinoille, mutta tänne se tuskin tulee 
ennen ensi vuotta. 
3. Ei. Se on hieno, mutta International 
Superstar Soccer ja FIFAt ovat parempia. 
4. Lajinsa paras edustaja. 
5. Tarvitaanko sellaista? 
6. No tottakai. Pan huippupeliä on tekeillä 
Itäisillä saarilla. Tarkista Topin RPG-sivut 
lisätietoja saadaksesi. 

dr von S 


Tere SuPo! 


1. Ottakaa Manga-sivut pois. Eihän niillä ole 
mitään tekemistä TV-pelien kanssa. 

2. Ettekö te julkaisekaan kaikkia teille 
lähetettyjä vinkkejä? Lähetin teille pari jo 
vuosi sitten, mutta en ole nähnyt niitä 
painettuna. 

3. Onko Muscel Bomber ja Saturday Night 
Slam Masters sama peli? 

4. Miksei pelikirjastossa ollut kaikkia pelejä? 
5. Miksi otitte Pro's Cornerin pois? 


6. Tuleeko Sim Tower SNES:lle? Onko se hyvä? 

7. Ettekö voisi antaa jokaista peliä kolmen 

ihmisen arvosteltavksi? Olisi 

oikeudenmukaisempaakin. 

8. Laittakaa lehteen kuva Loviisasta! 
SNESsin henki 


Hei 68000, 


1. Martti-sanin sivuilla on vankkumaton 
kannattajakuntansa. Sitäpaitsi japanilaisilla 
sarjakuvilla ja TV-peleillä on paljonkin 
yhteistä. Sivut pysyvät toistaiseksi. 
2. Ei taitaisi lehdessä tila riittää kaikkien 
julkaisuun. Siksi valikoimme parhaat. 
3. Jep. 
4. Oli siinä kaikki pelikelpoiset, kirjaston 
tekohetkellä julkaistut pelit. 
5. a) vastauksen saaminen kesti liian pitkään, 
b) sinne ei tullut kovinkaan paljon kirjeitä. 
6. En osaa sanoa, mutta tietokoneella se on 
ihan hauska. 
7. Jos oikeudenmukaisuutta maksimoisimme, 
niin jokaisen pelin arvostelisivat kaikki 
toimittajat. Se olisi liian monimutkaista. 
Ehdotus kolmesta arvostelijasta on kyllä 
mielenkiintoinen — taidamme kokeilla sitä 
niissä arvosteluissa, jotka ovat pitempiä kuin 
kaksi sivua. 
8. Valitan, Loviisan kuvaa ei, kuten ei 
muidenkaan toimituksen jäsenten kuvia, tulla 
julkaisemaan. 

dr von S 


Heissan, 


1. Kannattaisiko minun ostaa Ultra 64 vai 
PlayStation? Kumpi on parempi? Odottaisinko 
Ultraa vai ostanko Sonyn koneen? 
2. Tuleeko PlayStationille tasoloikkia tai 
RPG:itä? 
3. Antakaa Loviisan arvostella muitakin kuin 
palikkapelejä! 

Vikke 


Hei Vikke, 


1. Toistaiseksi on täysin mahdotonta sanoa, 
kumpi kone on parempi. Pari kuukautta täytyy 
vielä odotella. 
2. Tottakai! Usean sadan lisenssituottajan 
voimin sille tulee kaikkia mahdollisia pelejä! 
3. Selvä pyy. Hän arvosteli tässäkin lehdessä 
Asterix & Obelix ja Missile Command -pelit. Ja 
lisää on tulossa. 

dr von S 
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Heippa tri Sitcezgnpsdf 
1. Numerossa 8/94 mainittiin jotakin 
Eguinoxin jatko-osasta. Voisitko kertoa 
asiasta lisää? 
2. Mikseivät kaikki pääse 'parasta nyt' - 
laatikkoon? Tahtoo tietää mistä Loviisa ja 
Killer-John pitävät. 
3. Mikä näistä on paras: Donkey Kong Country 
2, Killer Instinct, Super Mario World 2, MK3, 
Doom, Lost Vikings 2 vai Dracula X? 
Lopuksi vielä kiitokset siitä, että otitte 
Loviisan mukaan SuPoon. 

Nimetön 


Arvon Nimetön, 


1. Nyt kun Sony tekee pelkkiä PlayStation - 
pelejä, niin SNES-jatkista ei varmastikaan 
ilmesty. 
2. Siksi, että Topi, Martti-san ja Joonas 
pelaavat eniten pelejä. Mutta yritämme saada 
muidenkin suosikit listattua. 
3. Super Mario World 2, tietenkin. 

dr von S 


Tsau Power Up, 


Luin juuri uudesta Super Powerista, että 
olette päivittäneet lehtenne, ja että siitä 
löytyy "kaikki kaikista koneista". Mutta siinä 
ei ollut sanaakaan Mega CD:stä. Siksi listasin 
pari kysymystä. 
1. Mitkä ovat Mega CD:n parhaat pelit? 
2. Tuleeko NHL '96 Mega CD:lle? Milloin? 
3. Tuleeko Mega CD:lle jotain Sim-pelejä? 
Mitä? 
4. Mitä uutta Mega CD:lle on tulossa? 
5. Jos vertaa Mega CD:tä muihin koneisiin, 
niin minkä arvosanan antaisitte sille? 

Make, Ruovesi 


Ciao Miguel, 


Kirjoitamme kaikista parhaista peleistä, 
formaatista riippumatta. Valitettavasti 
tuplanumeron aikoihin ei ilmestvnvt vhtään 
Mega CD -peliä arvosteltavaksi 
siellä ole. 
1. Toimituksen tämän hetken 
Ecco, Shinig force, Earthworm 
2. Tuskin tulee. 
3. Ei meidän tietääksemme. 
4. Pelejä sille tulee pari joka kuukausi. 
5. On vaikea arvostella konetta tuolla tavalla, 
varsinkin Mega CD:n kaltaista lisälaitetta. 
Mega (D on vahvoilla rooli- ja 
seikkailupeleissä. 

dr von S 


Hei! 


1. Sensuroidaanko MK3:n PAL-versio? 

2. Miksi Williams tekee kolmosen, vaikka 
Acclaim teki kaksi edellistä? 

3. Eikö ole ylivoimainen homma olla yhtaikaa 


sekä Nintendo-, Sega- että Sony-tohtori? 

4. Sensuroidaanko Doom ennen 

suomenjulkaisuaan? 

5. Onko Killer Instinctin SNES-versio NU64- 

version edeltäjä, vai tuleeko se samanlaisena 

Ultralle? 

6. Tuplatkaa RPG-sivujen määrä! 

7. Montako kirjettä saatte joka kuukausi? 

8. Koska Chrono Triggeristä tulee PAL-versio? 

9. Tuleeko Shadowrun 2 piakkoin? 

10. Paljonko NU64:n pelit tulevat 

maksamaan? 

Kiitos maailman parhaasta lehdestä! 
Uskollinen tilaaja 


Hei uskolla varustettu, 


1. Noup. 
2. Williams on tehnyt kaikki kolikkopeliversiot 
ja haluaa nyt hoitaa konsoliversiotkin. Acclaim 
hoitaa kuitenkin jakelun Euroopassa. 
3. Mikään homma ei ole minulle ylivoimainen. 
4. Veri roiskuu lokakuun loppupuolelta lähtien. 
5. KI tulee Ultralle päivitettynä versiona. 
6. Ehkä, ehkä. 
7. Se vaihtelee, mutta satoja kuitenkin. 
8. Näyttää pahasti siltä, ettei ihan pian. Katso 
RPG-sivuilta lisätietoja. 
9. Ikävä kyllä. 
10. Luultavasti saman verran kuin SNES-pelit 
nykyisin, vaikka isompiakin lukuja on 
väläytelty. 

dr von S 


Hyvää päevää tohtori, 


1. Tuleeko MK4 tosiaan? 

2. Tuleeko japanilainen Bandai-konsoli 

suomeen? 

3. Tuleeko Super Mario Worldille jatkoa? 
Kaksi Segaa vihaavaa 
Nintendo-fania 


No päevää päevää, 


1. MK4 on tiemmä tekeillä, ja se julkaistaneen 
joskus ensi vuonna. 
2. Jos ei juuri Bandain versiota, niin 
luultavasti joku halpa Mac-konsoli kuitenkin. 
3. Olemme odotelleet kakkosta viisi vuotta — ja 
sinä kyselet jo sen jatko-osasta! Varmasti 
sellainen joskus ilmestyy. 

dr von S 


Hei SuPo, 


Luettelisitteko viisi parasta beat 'em upia? 
toivoo epätietoinen 


Hei epis, 


Viisi parasta? Millehän koneelle? No, nämä on 
testattu ja hyviksi havaittu: Mortal Kombat 2 
ja 3, Super Street Fighter II, Killer Instinct, 






Lukijoiden ilmaiselle 


| ilmoituspalstalle voi lähettää 





osto/myynti-ilmoituksensa 
postikortilla osoitteeseen: 
Super Power / Lukijoiden 
ilmoitukset, Ä 
Kustannus Oy Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 










SEGA 


Myydään 


Mega Drive, 2 ohjainta, NHL 95, FIFA 95, 
Theme Park, Road Rash 3, F1, Olympic Gold. 
Hp. 2400 

puh: 953 - 4118023 / Mikko 












NINTENDO 





Myydään 





GB-pelitTOm & Jerry, Looney Tunes ä 125,-. 
Myös vaihto. 

Harri Talvenmäki, 

puh: 918 - 7661804 







SNES-pelit DKC, MK2, Metroid, Punch Oyt ja 
muita. Myös vaihto. E 
Jan Lampinen 

puh: 954 - 4734974 








SNES + adapteri +2 ohjainta + pelejä kuten 





Virtua Fighter ja Toshinden. Monista on tulossa 
lähiaikoina vielä rankemmat uudet versiot. 
Virtua Fighter 2 ja Toshinden 2 etunenässä. 

dr von S 


Howdy dr von Omniscient! 


1. Voisiko lehteen saada peliohjeita peliin 
FFIII samaan tapaan kuin Secret of Manasta 
oli numerossa 3/95? 

2. Tiedän tosi vähän U64:stä, ja yksi kysymys 
olisi: Onko U64:n pelit CD- vai kasettipelejä? 
3. Miksei DKC:n grafiikkaa käytetä muissa 
peleissä? 

4. Miksi ihmeessä Pro's Corner lopetettiin? 
5. Mistä ihmeestä saisi ostaa manga-filmejä? 
6. Ja nyt kun olette hyvin ehtineet perehtyä 
Chrono Triggeriin, niin onko se FFIII:n tason 
ylä- vai alapuolella? 

7. Mikä on Tahitin pääkaupunki? 

elämän "iloa" toivottaen, DR Maker 








FFIII, SSFII, Final Fight II, Saturday Night 
Slam Master, NHL 94, Syndicate, Zombies, 
Turn and Burn, Super Mario World. 

h. 900,- — 2000,- pelien määrästä riippuen. 
Myös erikseen. 

Ilkka Ferm 

puh: 4552067 


SNES + 2 ohjainta + adapteri + 11 peliä, mm. 
Super Street fighter 2, Stunt race FX, Super 
Metroid, Rock'n'Roll Racing... 

h. 2500,- 

Kimmo Lamminen 

Puh: 934 - 4742441 






Game Boy -pelit Golf, Kwirk ja Bubble Bobble. 
h. yht. 50,- + postimaksu. 

Atte Silvän 

puh: 960 - 3752181 


MYYN SNES Super Star Wars (PAL) h. 300,-. 
OSTAN SNES-pelit Mario Kart, Nigel Mansell 
F1, Dr Mario & Tetris. USA tai PAL. 

J. Valtonen 

Puistotie 2 B 19 

52700 Mäntyharju 


Ostetaan 

Game Boyn Zelda — Link's Awakening 
Ville Lind 

puh: 972 - 5563336 


Vaihdetaan 
Illusion of Time 
puh: 973 - 555579 

DK Country, Bomberman 1, Final Fight. 
Haluaisin Sim Cityn. 

puh: 914 -738748 





Olen multi-intelligentti enkä 
mikään "omniscient"! 


1. Saamasi pitää. Koko sivun verran. Ja se 
sivu alkaa sivulta 19. Käännä siis sivua. 
2. Toistaiseksi kasetteja, CD-asemaa sille ei 
ilmeisesti tehdä lainkaan. 
3. Käytetään toki, esimerkiksi Killer 
Instinctissä. 
4. Yleisen mielenkiinnon puutteen ja pitkien 
vastausaikojen takia. 
5. Suomessa niitä voipi kysellä 
sarjakuvaliikkeistä. 
6. Niukasti alapuolella. 
7. Papeete, senkin pullasorsa. Tämä on SuPo 
eikä mikään "Missä mennään"! 

dr von S 
Tohtori auttaa hädässä: 
Super Power / Power Up, 


Kustannus Oy Semic, 
PL 317, 33101 Tampere 


Super POWER M 10/95 Kirjeet 5! 


$HGF | Powerin « seuraavassa numerossa. 








= = 
= 


Suuri Sega-spesiaali: Virtua Fighter 2, Vintua Cop ja Sega Rally Saturni'le, 
uusi kolikkopeli Fighting Vipers ja viimeisimmät huhut 64-hittisestä 
Saturn 2:sta. Arvostelussa vuoden parhaita Mega Drive -pelejä. 


MORTAL KOMBAT 38 DOOM 
TESTISSÄ 


Peliarvosteluissa kaksi 
vuoden verisintä peliä. 


F- = = 3 oh. W" 
: jä sä 
H >> k/ 922 


Viimeisimmät tiedot paljon puhutusta 
Nintendon ja Sguaren yhteis- 
projektista, Super Mario RPG:stä. 
Testasimme myös Super Mario 
World 2 - Yoshi's Island -tasoloikan. 






Lisäksi kaikki tuoreimmat uutiset ja 
massoittain peliarvosteluja kaikille 
konsolimerkeille. 


Numero 11/95 ilmestyy marraskuun lopulla! 


56 Tulossa l Super POWER H 10/95 





PERASTA KUULUU! 


O Norsk Strek A/S 











AAN SEURAAVAT PELIT 
-GA MEGADRIVE 































IL 96 — KPL4389,- 
IL 95 — KPL4199- 
A 96 — KPL4399- 
JA 96 — KPL4399- 
)RTAL KOMBAT3 — KPL 4499.- 
JPER NINTENDO 
IL 96 — KPL4449- 
A 96 — KPLä449- 
A 96 — KPLä449,- 
)RTAL KOMBAT3 — KPL 4549,- 
LERINSTICT —=— KPL4549- 
)NY PLAYSTATION 
A 96 — KPL4399,- 
)GE RACER — KPL4399- 
SHINDEN — KPL4349,- An N T VOIMASSA 24. l 
EME PARK = — KPL4399- v SIPPUS AÄITAA 
ES o PO yrrsapampopa | = 
(L96 =I a 349,- PELEISSÄ ENGLANNINKIELISET OHJEET. Y-n 
4 5 PUH. | SEGA MEGADRIVE 
NHL 96 389,- 
OITE IKÄ | NHL 95 199,- 
FIFA 96 399,- 
NBA 96 399,- 
STINUMERO POSTITOIMIPAIKKA | MORTAL KOMBAT3 499,- 
SUPER NINTENDO 
E NHL 96 449,- 
EKIRJOITUS(ALLE 18-VUOTIAALTA HOLHOOJAN) | FIFA 96 449- 
NBA 96 449,- 
2 J MORTAL KOMBAT3 549.- 
g = = I KILLERINSTICT 549,- 
S58 25, SONY PLAYSTATION 
da ATTI = FIFA 96 399.- 
C 200385 S | RIDGE RACER 399,- 
PIT LD is; == S=F TOSHINDEN 349.- 
2 E 2 & mu = / THEME PARK 399,- 
STN 015 2-5 v PELIMEKLARI. KOSKIKESKUS 3.KRS. PL 834. 33101 TAMPERE. CD-ROM/PC 4 
= sm. 205330] = = [A PUH. 931-2231425. FAX.931-2 E 268 JUItE - 
&O<m Fm ; 
so % YI 





KY. MIKKA MIT: 


Omistatko SEGA Mega Drive'n? Oletko joskus myös haaveillut CD-soittimesta omassa 
huoneessasi? Entä ä upeasta äänentoistosta je 








Jos omistat jo ennestään SEGA Me n 
uuden ulottuvuuden CD- A mua 
äänentoistosta. 


Saat Mega CD:n huippuhintaan 


995 


Pakettiin kuuluu yksi CD-peli. Lisäksi 
tarvitset siis vain Sega Mega Driven! 


"Tämän upean lisävarusteen voit myös vei postitse n lis ; 


AP GAME HOUSE o' 
osoitteet: W | 





itu 5, 33100 TAMPERE Puh 931.223 1333. 
atu LA 20100 TURKU Puh. 921-251 5690 
ntie 2, 01300 VANTAA Puh. 90-873 3691 
30, 70110 KUOPIO Puh. 971-580 0560 


Hintaan lis ittelykulut 40... 


